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1. Sissejuhatus
ja opivaljundid




Sissejuhatus

Selles moodulis tutvustame kaug- ja kombineeritud koolituse pohimotteid ja
tavasid. Oskus kavandada ja pakkuda tdhusat koolitust nendes formaatides
on hindamatu vaartus ning see moodul annab teile teadmised, strateegiad ja
praktilised vahendid, mida on vaja, et nendes dunaamilistes Opikeskkondades
suureparaselt hakkama saada.

Kaug- ja kombineeritud 0ppe esiletous on muutnud pohjalikult meie
lahenemist haridusele ja professionaalsele arengule. Tehnoloogia arengu ja
haridusparadigmade muutustega peavad juhendajad ja koolitajad kohandama
oma meetodeid, et vastata Oppijate erinevatele vajadustele erinevates
kontekstides, eriti kutsehariduse ja -koolituse sektoris.

See moodul on teie kompass, mis juhatab teid kaug- ja kombineeritud 6ppe
pohimoistete ja parimate praktikate kaudu. Alates tohusat veebipohist opet
toetavate pedagoogiliste pohimotete moistmisest kuni tipptasemel
tehnoloogiate kasutamise omandamiseni alustate te teekonda, mis voimaldab
teil luua mojusaid opikogemusi.
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Opivéljundid

MOODUL 1

Sissejuhatus kaug- ja kombineeritud dppesse

Opivaljundid:

Parast selle mooduli labimist on dppija omandanud jargmised teadmised, oskused, kohustused ja autonoomia.

Teadmised

Oskused

Kohustused ja autonoomia

Traditsioonilise, kaugoppe ja
kombineeritud 6ppe maaratlemine.

Kaug- ja kombineeritud Oppe eetiliste

ja privaatsusprobleemide ule
motisklemine.

Isikliku kasvu ja arengu
enesereflekteerimine.

Traditsioonilise, kaug- ja
kombineeritud Oppe eeliste ja
valjakutsete tuvastamine.

Muutuvate hariduslike maastikega
kohanemine.

Iseseisev kursisolek kaug- ja
kombineeritud 6ppe uusimate
suundumustega.

Pedagoogiliste aspektide moistmine
kaug- ja kombineeritud Oppe
valdkonnas.

Kaug- ja kombineeritud
opikeskkondade juurdepaasetavuse
ja kaasavusega tegelemine.
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Koolituse sisu

Kaug-, kombineeritud ja traditsiooniliste opikeskkondade eristamine:

Kaugope
Kaugope, mida tuntakse ka vorguoppena voi kaugoppena, viitab haridusprotsessile, mille puhul dppijate ja koolitajate vaheline
opetamine, sisu edastamine ning suhtlemine toimub peamiselt digitaal- ja sidustehnoloogiate abil. See dppevorm vdimaldab opilastel
kasutada dppevahendeid, osaleda 6ppetods ja osaleda tegevuses fuusilisest klassiruumist voi dppeasutusest eraldi asuvast kohast.

Kombineeritud ope
Kombineeritud 6pe on haridusalane lahenemisviis, mis Uhendab traditsioonilise naost-nakku-oppe veebipdhise voi digitaalse

oppimiskogemusega. See hélmab tehnoloogia kasutamist, et taiustada ja taiendada isiklikke 6ppemeetodeid. Kombineeritud
Ooppimise keskkonnas osalevad Opilased klassis toimuvate tegevuste ja veebipohiste 6ppemoodulite kombinatsioonis.

Traditsiooniline ope
Traditsiooniline dpe, mida nimetatakse ka tavaliseks voi naost-nakku 0ppeks, viitab valjakujunenud haridusmeetodile, mille puhul

Oppetoo toimub flusilises klassiruumis dpetaja voi koolitaja juuresolekul. Traditsioonilise dppimise puhul osalevad opilased
regulaarselt tundides ja suhtlevad vahetult oma Opetajate ja kaaslastega.
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Kaugoppe, kombineeritud ja traditsiooniliste opikeskkondade eristamine

Traditsiooniline 6pe Kaugope Kombineeritud

« Fuusiline klassiruumi keskkond » Digitaalne juurdepaasetavus « Fuusiline ja digitaalne kattesaadavus
* Planeeritud istungid « Paindlikkus ja mugavus « Paindlikud 6ppimisvoimalused

* Isiklik juhendamine « Sunkroonne ja asunkroonne dppimine « Tasakaalustatud lahenemisviis

« Kohene tagasiside « Multimodaalne sisu edastamine « Tohustatud kaasamine ja suhtlemine
« Sotsiaalne suhtlemine » Iseseisev Ope « Tehnoloogia integreerimine

« Kaegakatsutavad oppevahendid * Pidev hindamine ja tagasiside  Isikuparastatud ope

» Struktureeritud dppekava « Koostoo- ja kommunikatsioonivahendid < Erinevad hindamismeetodid

 Juhendatud hindamine

« Naost-nakku tugi
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)\ Koolituse sisu

EELISED - Kaugope 1/2

- Paindlikkus: Oppijad saavad paindlikult kasutada dppematerjale ja osaleda tegevustes oma tempos ja mis tahes asukohast, kus on
internetilhendus. See voimaldab erinevaid ajakavasid ja kohustusi.

- Kattesaadavus: Kaugope pakub voimalusi inimestele, kellel voivad olla geograafilised, fUusilised voi muud takistused, mis ei vdimalda
traditsioonilist 6ppimist kohapeal. See voimaldab laiemale sihtrihmale juurdepaasu haridusressurssidele.

- Individuaalsed oppevoimalused: Kaugoppeplatvormid pakuvad sageli personaliseeritud 6pikogemusi, kohandades sisu ja hindamisi
individuaalsete 6ppijate profiilide ja tulemuste pohjal, mis voib viia tdhusamate Gpitulemuste saavutamiseni.

- Mitmekesised oppevahendid: Digitaalsed platvormid pakuvad hulgaliselt ressursse, sealhulgas e-raamatuid, artikleid, videoid,
simulatsioone ja interaktiivset sisu, laiendades 0ppematerjalide kattesaadavust ja juurdepaasetavust.

- Suurem kaasatus ja interaktiivsus: Kaugoppekeskkonnad sisaldavad erinevaid digitaalseid vahendeid, nagu arutelufoorumid, virtuaalsed
tooruumid ja koostooplatvormid, mis voivad soodustada interaktiivsemat ja kaasavamat Opikogemust.

- Aja- ja kulutéhusus: Oppijad saavad saasta aega ja kulusid, mis on seotud pendelrdnnaku vdi hariduse omandamiseks
umberpaigutamisega. Lisaks vOib kaugope olla asutuste jaoks sageli kulutdhusam, kuna see vahendab vajadust fuusiliste rajatiste ja
ressursside jarele.

- Ulemaailmne ulatus ja mitmekesisus: Kaugdpe véimaldab erinevatest geograafilistest asukohtadest ja ajavoonditest parit dppijatel
osaleda samal kursusel voi programmis, luues mitmekesise ja kaasava opikogukonna.

- Iseseisev 6pe: Oppijad saavad sisu labida omas tempos, véimaldades mdistete siigavamat mdistmist ja omandamist.
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)\ Koolituse sisu

EELISED - Kaugope 2/2

- Digitaalajastu oskuste arendamine: tehnoloogia kasutamine oppeprotsessis aitab arendada digitaalset kirjaoskust, mis on tanapaeva
tehnoloogiakeskse maailma jaoks vaga oluline oskus.

- Elukestva oppe voimalused: Kaugope pakub kattesaadavaid voimalusi professionaalseks arenguks, taiendkoolituseks ja jatkudppeks,
toetades pidevat karjaari ja isiklikku arengut.

- Vahetu juurdepéas ressurssidele: Oppijatel on vahetu juurdepdas paljudele digiressurssidele, mistdttu ei ole vaja oodata fuusilisi
materjale voi raamatukogu lahtiolekuaegu.

- Kohandamine oppimiseelistustega: Kaugope voimaldab inimestel valida opikeskkonna ja tingimused, mis vastavad kdige paremini nende
eelistustele ja Opistiilidele.

- Turvalisus ja heaolu: Kaugope on eriti oluline tervisekriiside voi hadaolukordade ajal, kuna see pakub turvalist alternatiivi personaalsele
oppele, vahendades vOimalikke terviseriske.

- Vahendatud keskkonnamoju: Vahendades traditsioonilise haridusega seotud fuusilise reisimise ja ressursside vajadust, voib kaugope
aidata kaasa susinikdioksiidi heitkoguste ja keskkonnamoju vahendamisele.

**”i Co-funded by
M the European Union




)\ Koolituse sisu

VALJAKUTSED - Kaugodpe 1/2

- Piiratud juurdepaas tehnoloogiale: Koigil oppijatel ei ole juurdepaasu usaldusvaarsele internetilhendusele, arvutitele voi muule vajalikule
tehnoloogiale, mis voib tekitada erinevusi 6ppimisvoimalustes.

- Digitaalne Iohe: Sotsiaalmajanduslikud tegurid vdivad kaasa aidata digitaalse |6he tekkimisele, kus mdnedel dppijatel on tehnoloogia ja
ressursid paremini kattesaadavad kui teistel, mis viib ebavordsuse tekkimiseni opitulemustes.

- Fuusilise oppekeskkonna puudumine: See voib muuta keskendumise ja motivatsiooni sailitamise keerulisemaks.

- Isoleeritus ja sotsiaalse suhtluse puudumine: Kaugope voib olla isoleeriv, sest Oppijad jaavad ilma sotsiaalsest suhtlusest ja uksteisega
oppimisest, mis toimub fuusilises klassiruumis.

- Piiratud juurdepéis ressurssidele: Oppijatel ei pruugi olla juurdepaésu fulsilistele ressurssidele, nagu épikud, raamatukogumaterjalid vi
erivahendid, mis neil oleks traditsioonilises klassiruumis.

- Tahelepanu korvalejuhtimine kodus: Kodus dppimine voib pohjustada arvukalt korvalekaldeid, mis raskendab O6ppijate keskendumist ja
keskendumist oppimisele.

- Ajajuhtimine ja enesemotivatsioon: Kaugope nduab suuremat enesedistsipliini ja ajajuhtimise oskust, kuna Oppijad peavad iseseisvalt
struktureerima oma Oppimise ajakava.

- Tehnilised raskused ja uhenduvusprobleemid: Tehnilised probleemid, naiteks Interneti-ihenduse katkemine, riistvarahaired voi
tarkvaraprobleemid, voivad Oppeprotsessi hairida.
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VALJAKUTSED - Kaugodpe 2/2

- Piiratud praktilised oppimisvoimalused: Aineid, mis nduavad praktilisi tegevusi, nagu naiteks laboratoorsed loodusteadused, kaunid
kunstid voi kehaline kasvatus, voib olla raskem Opetada ja Gppida eemailt.

- Raskused praktiliste oskuste hindamisel: Moningaid oskusi, eriti neid, mis on praktilised voi nduavad fuusilist kohalolekut, voib olla raske
hinnata kaugoppe teel.

- Kommunikatsiooniprobleemid: Tohus suhtlemine Oppijate ja koolitajate vahel, samuti eakaaslaste vahel, voib olla kaugoppe keskkonnas
raskem, eriti kui toetutakse ainult digiplatvormidele.

- Suurenenud ekraaniaeg: Pikaajaline ekraaniaeg voib pdohjustada digitaalset vasimust, silmade pingutust ja muid tervisega seotud
probleeme.

- Tagasiside ja isikliku suhtluse puudumine: Oppijad vdivad jdada ilma vahetust, silmast-silma tagasisidest, mis véib olla oluline materijali
moistmiseks ja sailitamiseks.

- Emotsionaalne ja vaimne heaolu: Kaugoppega seotud isoleeritus, ebakindlus ja rutiinimuutused voivad mojutada Oppijate vaimset tervist
ja emotsionaalset heaolu.

- Hindamise terviklikkus: Hindamiste terviklikkuse tagamine, naiteks pettuse valtimine veebipdhiste eksamite ajal, vOib olla kaugoppe
keskkonnas keerulisem.
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e Artikkel: Opilaste ja épetajate kogemuste uurin;ine habriidoppekeskkondades: Does
Presence Matter?

Link artiklile: https://link.springer.com/article/10.1007/s42438-021-00274-0

Selles kvalitatiivses ja kvantitatiivses uuringus uuritakse kahte erinevat hubriidoppe disaini ja
praktikat tegevuskeskse analuusi ja disaini (ACAD) raamistiku kaudu.
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)\ Koolituse sisu

EELISED — Kombineeritud ope 1/2

- Paindlikkus ja mugavus: Kombineeritud 6pe vOimaldab Oppijatel omada kontrolli 6ppimise aja, koha ja tempo ule. Nad saavad
veebipohisele sisule ja tegevustele juurde paaseda oma aranagemise jargi, kuid saavad samal ajal kasu personaalsest 6ppetoost.

- Isikuparastatud ope: Kombineeritud dppimist saab kohandada vastavalt dpilaste individuaalsetele vajadustele ja Opistiilidele. See
voimaldab diferentseeritud dpet, kus Opilased saavad oma voimetele ja huvidele kohandatud sisu ja tegevusi.

- Suurem kaasatus ja suhtlus: Kombineeritud dpikeskkonnad sisaldavad sageli interaktiivseid digiressursse ja veebipbhiseid Uhistegevusi,
mis soodustavad suuremat kaasatust ja suhtlemist nii Opilaste vahel kui ka opilaste ja koolitajate vahel.

- Juurdepaas mitmesugustele ressurssidele: Kombineeritud 6pe pakub juurdepaasu paljudele digitaalressurssidele, sealhulgas
multimeediasisu, e-raamatutele, simulatsioonidele ja veebipdhistele andmebaasidele, mis rikastab 6pikogemust.

- Tasakaalustatud lahenemine oppimisele: Kombineeritud 6pe pulab leida tasakaalu silmast-silma dppimise eeliste (nagu vahetu
tagasiside ja sotsiaalne suhtlus) ja veebipdhise dppimise eeliste (nagu paindlikkus ja juurdepaas paljudele ressurssidele) vahel.

- Suurem kattesaadavus: Kombineeritud 6pe voib muuta hariduse kattesaadavamaks Oppijatele, kellel voivad olla geograafilised, fulsilised
vOl muud takistused, mis takistavad traditsioonilist Oppimist kohapeal.

- Parem eneseregulatsioon ja vastutus: Kombineeritud 6pe julgustab oppijaid votma suuremat vastutust oma Oppimise eest. See edendab
enesemotivatsiooni, ajajuhtimise ja iseseisva probleemide lahendamise oskusi.
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EELISED - Kombineeritud ope 2/2

- Andmepohine otsuste tegemine: Tehnoloogia kasutamine kombineeritud 6ppes vOimaldab koguda andmeid Opilaste tulemuslikkuse ja
kaasatuse kohta. Neid andmeid saab analuusida, et teavitada 6ppetooga seotud otsustest ja kohandada dpikogemust nii, et see vastaks
paremini Oppijate vajadustele.

- Ettevalmistus digitaalseks tookeskkonnaks: Kombineeritud Ope aitab Opilastel arendada digitaalset kirjaoskust ja -oskust, mis on
tanapaeva tehnoloogiakeskse t00jou jaoks olulised oskused.

- Kulu- ja ressursitohusus: Kombineeritud 6pe voib sageli olla asutuste jaoks kuluefektiivsem, kuna see vahendab vajadust fuusiliste
rajatiste ja ressursside jarele. See vahendab ka kulutusi, mis on seotud pendelrande voi hariduse omandamiseks Umberpaigutamisega.

- Paremad opitulemuste sailitamine ja omandamine: Kombineeritud dpe voib parandada materjali meeldejatmist visuaalsete, auditiivsete
ja interaktiivsete oppemeetodite kombinatsiooni kaudu.

- Kaasavad opikeskkonnad: Kombineeritud opikeskkondades on vOimalik kasutada erinevaid Opivajadusi rahuldavaid
ligipaasetavusfunktsioone, mis tagavad, et sisu on kattesaadav koigile dppijatele, sealhulgas puuetega inimestele.
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VALJAKUTSED - Kombineeritud 6pe 1/2

- Isikliku ja veebipohise opetamise tasakaalustamine: Erinevate ainete ja Oppe-eesmarkide jaoks Oige tasakaalu leidmine nGuab hoolikat
planeerimist. '

- Tehnoloogia integreerimise kusimused: Tehniliselt vaib olla keeruline tagada, et kombineeritud 6ppe veebipdhised ja personaalsed
komponendid integreeruksid omavahel sujuvalt ja toimiksid torgeteta.

- Digitaalne 16he ja juurdepais tehnoloogiale: Opilastel vaib olla erinev juurdepaés tehnoloogiale ja internetile, mis vaib tekitada erinevusi
Ooppimisvoimalustes ja -tulemustes.

- Kaasatuse sailitamine molemas keskkonnas: Vaib olla keeruline sailitada jarjepidev kaasatuse tase nii veebipdhise kui ka personaalse
Ooppetoo komponentide puhul, kui tegemist on kombineeritud 6ppega. Eriti keeruline voib olla Opilaste aktiivne kaasamine virtuaalsesse
tegevusse.

- Oppekvaliteedi jarjepidevus: Oppekvaliteedi jariepidevuse tagamine nii veebipdhises kui ka personaalses dppetdds nduab hoolikat
planeerimist ja Opieesmarkide kooskodlastamist.

- Oppeplatvormide ja -vahendite haldamine: Pedagoogid ja dpilased peavad vdib-olla navigeerima mitmete digivahenditega ja
-platvormidega, mis vOib pohjustada segadust ja tehnilisi raskusi.

- Ajajuhtimine ja isejuhtiv ope: Kombineeritud 6pe nduab, et opilased haldaksid oma aega tohusalt ja votaksid suurema vastutuse oma
oppimise eest, mis vOib olla mdnele Gppijale keeruline.
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VALJAKUTSED - Kombineeritud 6pe 2/2

- Erinevate dpikeskkondadega kohanemine: Opilased peavad olema vdimelised liikuma fuisilise klassiruumi ja veebipdhiste platvormide
vahel, mis eeldab kohanemisvdimet ja mblema keskkonna tundmist.

- Vordne juurdepais ressurssidele: Oppekogemuste ebavdrdsuse valtimiseks on oluline tagada koigile dpilastele vordne juurdepdas
veebipOhistele materjalidele, ressurssidele ja tugiteenustele.

- Hindamise ja analuusi valjakutsed: Hindamiste kavandamine, mis mdddavad tdhusalt dpitulemusi nii veebipdhise kui ka personaalse osa
puhul, voib olla keeruline. Hindamiste terviklikkuse tagamine, eriti veebipohise osa puhul, on vaga oluline.

- Koolitajate professionaalne areng: Koolitajad voivad vajada koolitust ja tuge, et integreerida tehnoloogia ja veebipdhised vahendid
tohusalt oma Opetamispraktikasse.

- Opilaste edusammude ja osalemise jialgimine: Opilaste osaluse ja edusammude jalgimine nii veebipdhises kui ka personaalses éppes
nouab tugevat jarelevalvet ja hindamisstrateegiaid.

- Ruhma dunaamika juhtimine: Kombineeritud 6pikeskkondades peavad koolitajad t6husalt juhtima rithma dunaamikat, tagades, et koik
Opilased osalevad ja saavad kasu nii veebipohisest kui ka personaalsest suhtlusest.

- Opilaste isoleerituse kiasitlemine veebiruumis: Kuigi kombineeritud éppeslisteem pakub rohkem silmast-silma suhtlemist kui taielikult
veebipohised dppevormid, on siiski oluline tagada, et opilased tunneksid end virtuaalsetes ruumides uhenduses ja toetatud.

- Navigatsioon tehniliste probleemide ja toe vahel: Opilastel ja koolitajatel vdivad tekkida tehnilised probleemid ning hadavajalik on, et
oleks olemas susteem probleemide lahendamiseks ja toetuseks.
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e Uurige moningaid kombineeritud 0ppestrateegiaid. Selles artiklikogumikus uuritakse viit kombineeritud
oppemudelit - terve grupi rotatsioon, jaamavahetus, pooratud oppimine, mangulistid ja hubriidkursused - ning
arutatakse, kuidas neid saab kohandada naost-nakku-, kaug- ja hubriidoppeks. Link allikale:
https://avidopenaccess.org/collections/explore-blended-learning-strategies/
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EELISED - Traditsiooniline ope 1/2

- Vahetu tagasiside ja suhtlemine: Traditsioonilises dppes on Opilastel otsene ja reaalajas suhtlus koolitajaga, mis voimaldab neil esitada
kusimusi, saada selgitusi ja osaleda kohestes aruteludes.

- Sotsiaalne suhtlus ja vorgustik: Traditsioonilised dpikeskkonnad pakuvad Opilastele voimalusi suhelda oma eakaaslastega, edendades
sotsiaalseid oskusi, meeskonnatood ja kogukonnatunde tekkimist.

- Struktureeritud opikeskkond: Fuusiline klassiruumi keskkond pakub struktureeritud dpikeskkonda koos selgete rutiinide, ajakavade ja
fUusiliste vihjetega, mis voivad aidata 6ppimisprotsessile kaasa.

- Praktilised oppimisvoimalused: Moned Oppeained, nagu laboratoorsed loodusteadused, kaunid kunstid ja kehaline kasvatus, voivad
ndouda praktilisi tegevusi, mida on kdige parem labi viia fulsilises keskkonnas.

- Juurdepaas fuusilistele ressurssidele: Traditsiooniline dpe voimaldab Opilastele juurdepaasu fuusilistele ressurssidele, nagu opikud,
raamatukogumaterjalid ja erivahendid, mis on kattesaadavad ulikoolilinnakus.

- Juhendatud hindamine: Isiklikel eksamitel ja hindamistel on vOimalik jalgida, et tagada Giglus ja ausus, mis vahendab petmise voi
akadeemilise ebaaususe voimalust.

- Vahetu juurdepaas ressurssidele: Flusilises klassiruumis on dpilastel vahetu juurdepaas materjalidele, naiteks trukitud kasiraamatutele,
tabelitele voi fuusilistele mudelitele, ilma et nad peaksid toetuma digivahenditele.
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EELISED - Traditsiooniline ope 2/2

- Naost-nikku toetus ja juhendamine: Opilased vdivad podrduda koolitajate poole, et saada vahetut abi, tagasisidet ja individuaalset tuge
Oppetoo ajal voi parast tunde.

- Mitteverbaalne kommunikatsioon: Traditsioonilises 6ppes mangivad suhtlemisel olulist rolli mitteverbaalsed marguanded, nagu kehakeel ja
naoilmed, mis voimaldavad Oppejoududel hinnata ulidpilaste arusaamist ja kaasatust.

- Valjakujunenud pedagoogika: Traditsioonilisel 6ppel on pikk ajalugu ja valjakujunenud pedagoogilised meetodid, mis on osutunud paljude
Oppijate jaoks tohusaks.

- Ruhmategevused ja grupiprojektid: Isiklik dppimine hdlbustab rihmatood, Uhisprojekte ja tegevusi, mis nduavad fuusilist kohalolekut ja
suhtlemist.

- Institutsiooniline identiteet ja kogukond: Fuusilistel 6pperuumidel on sageli ainulaadne kultuur, identiteet ja Uhtekuuluvustunne, mis voib
parandada uldist 6pikogemust.

- Kogemusliku oppe voimalused: Ekskursioonid, praktika ja vahetu kogemus on sageli traditsiooniliste 6ppeprogrammide lahutamatuks
osaks.

- Struktureeritud opikeskkond: Klassiruumi keskkond pakub struktureeritud opikeskkonda koos selgete rutiinide, ajakavade ja fluusiliste
vihjetega, mis voOivad aidata Oppeprotsessi.

- Kogukonna kaasamine ja teenuste oppimine: Traditsiooniline 6pe holmab sageli dpilaste voimalusi osaleda kohalikus kogukonnas
teenistusprojektide, praktika voi vabatahtliku too kaudu.
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)\ Koolituse sisu

VALJAKUTSED - Traditsiooniline dpe 1/2

- Piiratud paindlikkus: Traditsiooniline 6pe nduab, et dpilased jargiksid kindlaid ajakavasid ja asukohti, mis ei pruugi sobida individuaalsete
opistillide, ajakavade vai isiklike kohustustega.

- Geograafilised piirangud: Opilased peavad fuisiliselt viibbima maaratud dppekohas, mis vdib olla takistuseks neile, kes elavad
haridusasutustest kaugel voi seisavad silmitsi transpordiprobleemidega.

- Piiratud juurdepaas ressurssidele: Mones dppeasutuses voib olla piiratud juurdepaas eriressurssidele, raamatukogudele vdi seadmetele,
mis vOib mojutada hariduse kvaliteeti.

- Ebatohusus suurtes rihmades: Suurtes klassides voib koolitajatel olla keeruline pakkuda igale dpilasele individuaalset tahelepanu ja tuge,
mis vOib pohjustada lunki moistmises.

- Soltuvus fuusilisest infrastruktuurist: Ebasoodsad ilmastikuolud, loodusdonnetused voi muud hadaolukorrad voivad hairida traditsioonilist
opikeskkonda ja pohjustada pikemaid katkestusi dppetoos.

- Piiratud oppimisstiilide mitmekesisus: Traditsiooniline Ope ei pruugi hasti vastata erinevatele opistiilidele ja eelistustele, mistéttu moned
opilased voivad jaada hatta vOi raskustesse sattuda.

- Piiratud juurdepaas puuetega inimestele: Fuusilised rajatised ei pruugi alati olla liikumispuudega v6i muude puuetega Opilastele taielikult
kattesaadavad, mis voib moned inimesed haridusvoimalustest kdrvale jatta.

- Ressursside kattesaadavus ja kulud: Opilased vdivad kokku puutuda dpikute, dppematerjalide ja reisimisega seotud kuludega, mis vdivad
olla rahaline koormus, eriti nende jaoks, kellel on piiratud ressursid.

**”i Co-funded by
M the European Union




)\ Koolituse sisu

VALJAKUTSED - Traditsiooniline dpe 1/2

- Vordlus ja konkurents: See voib tekitada stressi ja potentsiaalselt takistada dppeprotsessi.

- Piiratud voimalused iseseisvaks oppimiseks: Traditsiooniline 6pe jargib sageli opetaja poolt maaratud kindlat tempot, mis ei pruugi olla
kooskdlas koigi Opilaste individuaalse Opikiiruse ja vOimetega.

- Erinevate oppimisvajaduste rahuldamine: Suures klassis voib dpetajatel olla keeruline kasitleda koigi Opilaste erinevaid opivajadusi,
huvisid ja voimeid.

- Piiratud kaasavus mittetraditsiooniliste opilaste jaoks: Traditsioonilised dpikeskkonnad ei pruugi alati arvestada mittetraditsiooniliste
Opilaste, naiteks taiskasvanud Oppijate, tootavate spetsialistide voi perekondlike kohustustega isikute vajadusi.

- Kohese tehnoloogilise integratsiooni puudumine: Kuigi tehnoloogia voib tohustada traditsioonilist Gppimist, ei pruugi moned asutused
digivahendeid ja -ressursse taielikult integreerida, jattes seega haridustehnoloogiast saadava kasu kasutamata.

- Koolitajate aja- ja ressursipiirangud: Koolitajatel voib tekkida ajapiirang, mis on seotud oppetundide ettevalmistamise, hindamisega ja
Opilastele individuaalse tahelepanu osutamisega.

- Huvitegevuse sailitamine loengutuupi klassides: Suurtes loengutulpi klassides voib olla keeruline sailitada Opilaste kaasatust ja
suhtlemist, mis voib viia passiivse Oppimise kogemusteni.
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e Kuidas kasutada INQUIRY LEARNING. See on ressursside kogumik, mis on loodud selleks, et aidata dppijatel
Kriitiliselt mOelda, esitada kdrgema taseme kusimusi ning otsida ja leida tdohusalt vastuseid.
Link ressursile: https://avidopenaccess.org/collections/engage-students-through-inguiry-learning/

A" Co-funded by
L the European Union



https://avidopenaccess.org/collections/engage-students-through-inquiry-learning/

* )\ OPPEVAHEND #4:
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e Veebiseminar: Samantha Lewis (Cambridge University Press ELT): Oppijate autonoomia edendamine.
"Kuidas saame aidata oma teismelistel Opilastel votta vastutust oma Gppimise eest ning muutuda iseseisvamaks
ja autonoomsemaks nii klassiruumis kui ka valjaspool seda? See veebiseminar keskendub autonoomsete
oppijate omadustele ja pakub praktilisi ideid autonoomsete harjumuste arendamiseks klassiruumis."

Link veebiseminarile: https://www.youtube.com/watch?v=uN-90zM4KmM
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Pedagoogilised kaalutlused oppemeetodite kohandamiseks kaug- ja kombineeritud oppeks

- Kasutage tehnoloogiavahendeid: Tutvuge asjakohaste digitaalsete vahenditega, naiteks 6ppehaldussusteemid,
videokonverentsiplatvormid, koostooprogrammid ja sisuloomevahendid.

- Looge kaasahaaravat multimeediumisisu: Tootage valja ja jagage multimeediaressursse, nagu videoloengud, interaktiivsed esitlused,
podcastid ja simulatsioonid, et suurendada kaasatust ja rahuldada erinevaid Opistiile.

- Kasutage asunkroonset 6ppimist: Kujundage 6ppetegevusi ja ressursse, mida saab kasutada igal ajal, vdimaldades Oppijatel tootada
omas tempos ja ajagraafikus.

- Julgustage aktiivset osalemist: Lisage interaktiivseid elemente, nagu kusitlused, viktoriinid, arutelufoorumid ja virtuaalsed eraldusruumid,
et edendada aktiivset kaasatust ja Oppijatevahelist suhtlust.

- Toetage koostoopohist oppimist: Rakendage grupiprojekte, koostooulesandeid ja kaaslaste arvustamise tegevusi, et edendada
meeskonnatood ja Oppijate kogukonnatunnet.

- Esitage selged juhised ja ootused: Andke selgelt edasi Opieesmargid, ulesannete juhised ja hindamiskriteeriumid, et Opilased saaksid
aru, mida neilt oodatakse.

- Pakkuge mitmekesiseid hindamismeetodeid: Mitmekesistage hindamisviise, sealhulgas kirjalikke ulesandeid, viktoriine, projekte, esitlusi
Ja kaaslaste hinnanguid, et tapselt hinnata Opilaste arusaamist.

- Holbustage isejuhtivat oppimist: Julgustage Opilasi votma vastutust oma Oppimise eest, pakkudes vahendeid iseseisvaks uurimistooks,
enesehindamisvahendeid ja motlemisvoimalusi.
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- Korraldage sunkroonseid sessioone: Planeerige arutelude, kusimuste ja vastuste sessioonide ning interaktiivsete tegevuste jaoks
otseulekandeid, et edendada reaalajas osalemist ja kasitleda otseseid kusimusi voi muresid.

- Edendage ligipaasetavust ja kaasavust: Tagage, et kOik Sppematerjalid on kattesaadavad erinevate dppimisvajadustega Opilastele,
pakkudes alternatiivseid vorminguid, subtiitreid ja abitehnoloogiat.

- Andke oigeaegset ja konstruktiivset tagasisidet: Andke selget ja konstruktiivset tagasisidet Ulesannete ja hinnangute kohta, et suunata
Opilaste arengut ja tugevdada nende arusaamist dppematerjalist.

- Tasakaalustage ekraaniaega ja offline-tegevusi: Lisage 0ppetegevusi valjaspool ekraani, naiteks lugemisulesandeid, reflekteerivat paevikut
ja praktilisi projekte, et vahendada ekraanivasimust ja edendada tasakaalustatud 6pikogemust.

- Toetage kriitilist motlemist ja probleemide lahendamist: Kujundage tegevusi, mis julgustavad Gpilasi analutsima, hindama ja rakendama
teadmisi reaalsete stsenaariumide puhul, edendades kriitilise motlemise oskusi.

- Pakkuge taiendavat tuge ja ressursse: Pakkuge taiendavaid harjutusmaterjale, lisalugemisi ja juurdepaasu tugiteenustele Opilastele, kes
vOivad vajada lisatuge.

- Reflekteerige ja kohandage tagasiside pohjal: Otsige dpilastelt sisendit ja kasutage nende tagasisidet, et kohandada oma
opetamismeetodeid, sisu edastamist ja hindamisstrateegiaid.
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Pedagoogilised kaalutlused koostoo ja suhtluse edendamiseks virtuaalsetes keskkondades

- Looge selged kommunikatsioonikanalid: Kasutage s6numirakendusi, arutelufoorumeid ja spetsiaalseid suhtlusplatvorme, et hdlbustada
lihtsat ja korraparast suhtlust 6ppijate vahel ning 6ppijate ja koolitajate vahel.

- Seadke osalemisele ootused: Teavitage selgelt, kui oluline on aktiivne osalemine ja koost00 virtuaalses keskkonnas, ning visandage
ootused osalemiseks Oppetoo aruteludes, grupiprojektides ja muudes interaktiivsetes tegevustes.

- Edendage kaasavat ja lugupidavat suhtlust: Soodustage lugupidamise ja kaasamise kultuuri, kehtestades suhtlemise pdhireeqglid,
naiteks aktiivne kuulamine, konstruktiivne tagasiside ja erinevate vaatenurkade vaartustamine.

- Kasutage jaalohkujaid ja tutvustusi: Alustage kursust jaaldhkujaga, et aidata Gpilastel Uksteist tundma 6ppida ja luua kogukonnatunnet.
See voib murda esialgsed tdokked suhtlemisel.

- Holbustage ruhmategevusi ja projekte: Andke rihmaprojektid voi tegevused, mis nduavad koostdood. Andke selged juhised, rollid ja
eesmargid, et tagada tdhus meeskonnatoo.

- Kasutage virtuaalseid eraldusruume: Jagage Opilased vaiksemateks runhmadeks, kasutades virtuaalseid vaheruume aruteludeks,
ajurunnakuteks voi uhistooks. Vahetage ruhmi, et edendada suhtluse mitmekesisust.

- Kasutage sunkroonseid sessioone: Planeerige reaalajas suhtlemise vbimaldamiseks otsellekandeid, veebiseminare vai interaktiivseid
tootubasid. Julgustage aktiivset osalemist kusitluste, kusimuste ja vastuste esitamise seansside ning interaktiivsete vahendite abil.
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- Julgustage vastastikuseid hinnanguid ja tagasisidet: Kaasake ulesannete, esitluste voi projektide hindamisprotsessid. See mitte ainult ei
soodusta suhtlemist, vaid edendab ka kriitilist motlemist ja Oppimist eakaaslastelt.

- Kasutage koostoovahendeid ja -platvorme: Kasutage rihmatoo ja ideede jagamise holbustamiseks Uhiseid dokumente,
uhistootlusvahendeid, tahvleid ja virtuaalseid projektijuhtimise platvorme.

- Andke voimalusi motisklemiseks ja aruteluks: Julgustage Oppijaid motisklema oma 6pikogemuste ule ja jagama teadmisi aruteludes voi
foorumites. See soodustab kriitilist motlemist ja eneseteadlikkust.

- Maarake rollid ja kohustused: RuUhmatoo puhul jagage konkreetsed rollid (nt juhendaja, protokollija, ajamodtja), et tagada koigi aktiivne
panus ja osalemine.

- Lihtsustage vastastikust opetamist ja oppimist: Julgustage Opilasi arutelusid kordamooda juhtima, teemasid tutvustama voi konkreetseid
moisteid Opetama. See annab Oppijatele ronkem vdimalusi ja soodustab koostoopohist dpikeskkonda.

- Pakuge mitmekesiseid oppetegevusi: Pakkuge erinevaid interaktiivseid tegevusi, naiteks junhtumiuuringuid, simulatsioone, arutelusid ja
probleemilahendamisharjutusi, et kaasata erinevaid Opistiile ja eelistusi.

- Tahistage saavutusi ja panust: Tunnustage ja tahistage individuaalseid ja grupi saavutusi, et edendada positiivset ja toetavat 6pikogukonda.

- Otsige ja kaasake opilaste tagasisidet: Kusige Opilastelt regulaarselt tagasisidet nende kogemuste kohta seoses koostoo ja suhtlemisega.
Kasutage nende panust, et teha vajaduse korral parandusi ja kohandusi.
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Kutsehariduse kohandamine"’kaif;i’géppe jaoks Euroopa kontekstis

Kontekst
Vastuseks COVID-19 pandeemiale seisavad kutsedppeasutused kogu Euroopas silmitsi enneolematute valjakutsetega.

Kaesolevas juhtumianallusis vaadeldakse kutsedppe edukat kohandamist kaugdppega Euroopa Kutsedppe Instituudis (EVI),
tuues esile strateegiaid, vahendeid ja tulemusi Euroopa kontekstis.

Taust:

Euroopa Kutsedppe Instituut (EVI)

- Kutsehariduskeskus

- Pakutavad programmid: IT & tarkvaraarendus, turism ja hotellindus, tervishoid ja rohelise energia tehnoloogia.
- Opilaste arv: 800 dpilast

- Tootajad: 40 Opetajat

Valjakutsed:
Keelte ja kultuuride mitmekesisus: Erinevatest Euroopa riikidest parit ja erineva keeleoskusega oOpilased ja koolitajad.

Digitaalne I0he: Erinevate Euroopa piirkondade erinev juurdepaas tehnoloogiale ja internetile.
Vastavus ELi standarditele: Tagada, et kaugoppe meetodid vastaksid ELi akrediteerimis- ja kvaliteeditagamisnouetele.
Praktiliste oskuste arendamise sailitamine: Praktiliste opikukogemuste kohandamine kaugdppe keskkonnas.

= W =
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Kutsehariduse kohandamine kaugoppe jaoks Euroopa kontekstis

Rakendatud strateegiad:

1. Mitmekeelne suhtlus:

- Keele tugiruhmad: Moodustati mitmekeelsetest pedagoogidest koosnevad meeskonnad, et holbustada suhtlemist erineva
keelelise taustaga oOpilastega.

- TOlgitud ressursid: Tolgiti pohilised materjalid mitmesse Euroopa keelde, et rahuldada emakeelena mittekonelejate vajadusi.

2. Tehnoloogia kattesaadavus:

- Pakutavad seadmed ja internetiuhendus: Jagati sulearvuteid ja internetistipendiume piiratud ressurssidega piirkondades
elavatele Opilastele.

- Koostoo ELi algatustega: Koostoo ELi programmidega, et paaseda ligi digitaalse kaasamise projektide rahastamisele.

3. ELi akrediteerimise vastavus:

- Koostoo akrediteerimisasutustega: Tehti tihedat koostood Euroopa akrediteerimisasutustega, et tagada kaugoppe meetodite
vastavus ELi standarditele.

- Regulaarsed auditid ja hindamised: Viidi labi enesehindamisi ja auditeid, et tagada vastavus ELi eeskirjadele.

4. Virtuaalsed laborid ja simulatsioonid:

- Investeeringud virtuaalsetesse laboritesse: Arendati valja virtuaalsed laborid praktiliste programmide jaoks, naiteks rohelise
energiatehnoloogia ja tervishoiu jaoks.

- Simulatsioonitarkvara: Kasutati spetsiaalset tarkvara, et jaljendada tegelikke stsenaariume IT ja tarkvaraarenduse valdkonnas.

9. Kultuuridevahelised 6pikogukonnad:

- Rahvusvahelised ruhmad: Moodustati erinevaid opilasruhmi, et soodustada kultuuridevahelist 6ppimist ja vorgustike loomist.
- Kultuuridevahelise padevuse koolitus: Integreeritud moodulid, mis keskenduvad kultuuriliste erinevuste moistmisele ja
austamisele.
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Kutsehariduse kohandamine kaugoppe jaoks Euroopa kontekstis

ST N * N

Tulemused:

1.  Parem juurdepaas ja kaasamine: 90% Opilastest teatas, et tanu sulearvutite ja internetistipendiumide pakkumisele on
juurdepaas ressurssidele paranenud.

2. Opilaste kinnipidamine ja kaasamine: Opilaste osavétt ja osalemise maar jai samale tasemele kui enne pandeemiat.

3. Rahuldavad tulemused: 88% Opilastest saavutas oma dpieesmargid, kusjuures 80% 6ppejoududest teatas, et on dpilaste
edusammudega rahul.

4. Vastavus ELi standarditele: EVI sai ELi akrediteerimisasutustelt positiivset tagasisidet, mis kinnitas kohandatud meetodite
tdhusust.

5. Positiivne tagasiside: Uuringud naitasid, et 85% Opilastest olid rahul veebipdhise hariduse kvaliteediga.
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Saadud oppetunnid:

1.

Juhtumianaluus

Kutsehariduse kohandamine kaugoppe jaoks Euroopa kontekstis

ST N *_\_/ TN

Kultuuritundlikkus on oluline: Erinevate kultuuritaustade moistmine ja austamine on tdhusa suhtlemise ja koostoo jaoks
ulioluline.

ELi koostoo on oluline: Koostoo ELi algatuste ja akrediteerimisasutustega on oluline vastavuse ja korgete standardite
sailitamise seisukohast.

Investeerida tehnoloogiainfrastruktuuri: Eduka kaugoppe eelduseks on vajalike tehnoloogiliste ressursside tagamine.

Praktilist 6ppimist saab kohandada: Virtuaalsed laborid ja simulatsioonid voivad t6husalt jaljendada praktilisi kogemusi.
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Tehke see viktoriin, et hinnata, kui palju te
olete oppinud

&
ar T

Milline 6ppevorm hdlmab fuusilist kohalolekut traditsioonilises klassiruumis?

a) Traditsiooniline ope

b) Kaugope

c) Kombineeritud ope

d) Mitte Ukski eespool nimetatutest

Mis on peamine erinevus kaugoppe ja kombineeritud oppe vahel?

a) Kaugope holmab reaalajas toimuvaid veebitunde, samas kui kombineeritud ope uhendab veebipdhise ja
personaalse oppetoo

b) Kaugope on isetegevuslik, samas kui kombineeritud 6pe on koolitaja juhitud

c) Kaugope on kattesaadav ainult teatavate teemade puhul, samas kui segatud ope holmab laiemat teemade valikut

d) Kaugope on kuluefektiivsem kui kombineeritud ope
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Tehke see viktoriin, et hinnata, kui palju te
olete oppinud

Mida tahendab moiste "kombineeritud ope" hariduse kontekstis?

a) Erinevate Opistiilide segu, mida Opilased kasutavad

b) Tehnoloogia integreerimine klassiruumi

c) Veebipohise ja silmast-silma opetamise kombinatsioon
d) Oppemeetod, mis keskendub praktilistele tegevustele

Milline 6ppeformaat pakub kdige suuremat paindlikkust ajakava osas?

a) Traditsiooniline 6pe

b) Kaugope

c) Kombineeritud ope

d) KO&ik kolm formaati pakuvad sarnast paindlikku ajakava
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Tehke see viktoriin, et hinnata, kui palju te
olete oppinud

Kuidas saab parandada kaugopet kutsedppes?

a) Lisades rohkem interaktiivseid ja koostoovoimalusi

b) Vahendades soltuvust tehnoloogiast ja poordudes tagasi traditsiooniliste meetodite juurde
c) Piirates juurdepaasu veebiressurssidele, et tagada keskendumine pohisisule

d) Kaugoppeprogrammide kestuse suurendamisega

Millised on kutsebppekeskkonnas kaugoppe peamised valjakutsed?

a) Piiratud suhtlus ja koostoo opilaste vahel

b) Raskused vajalike 6ppevahendite kattesaamisel
c) Isikliku tagasiside ja juhendajate puudulikkus

d) VOimetus hinnata praktilisi sduks tohusalt
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Tehke see viktoriin, et hinnata, kui palju te
olete oppinud

Mis on kaugoppe eesmark kutsedppes?

a) Traditsioonilise klassidopetuse asendamiseks

b) Anda Opilastele taiendavaid ressursse

c) Oppimise paindlikkuse ja juurdepiisetavuse suurendamine
d) Vahendada haridusasutuste kulusid

Kuidas on kaugoppest kasu kutsebppijatele?

a) See vOimaldab neil dppida omas tempos

b) See pakub vdimalusi oskuste rakendamiseks tegelikus elus

c) See pakub juurdepaasu laiemale kursuste ja ekspertide valikule
d) See valistab vajaduse praktilise valjadppe jarele
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Sissejuhatus

w

Moodul "Kuidas kohandada oma Opetamisstiili kaug- ja
kombineeritud Oppetegevuses” on moeldud selleks, et
parandada teie voimet muuta oma Opetamisviisi kaug- ja
: kombineeritud keskkondade jaoks. See juhend pakub

Y ¥ praktilisi strateegiaid, et sailitada kaasatus ja tdhusus
E-LEARNING ? sOltumata asukohast voi formaadist, aidates teil
ST kohandada oma suhtlust, et luua parem side Oppijatega
ja neid inspireerida.
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Opiviljundid

w

Selle mooduli [abimisel oskate:

®* Kohandada oma Opetamisviisi sujuvalt nii, et see sobiks kaug- ja kombineeritud Oppevormidega.

® Edendada kaasavat klassiruumi keskkonda, mis julgustab koiki opilasi aktiivselt Oppetegevuses
osalema.

® Pidevalt taiustada oma opetamismeetodeid, hinnates neid koostoos Opilastega.

® Luua edukalt opikeskkond ja -struktuur, mis soodustab Opilaste osalemist.

Co-funded by
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)\ Koolituse sisu

Vaadake ule oma tugevad ja nérgad kuljed:
Motisklege oma tugevuste ja nOrkuste ule kontaktGpetajana, et moista, mis tootab hasti ja mida tuleks parandada. See

aitab teil tohusalt kanda oma tugevused ule digitaalsele platvormile ning tegeleda nérkade kohtadega.

Kohandage oma opetamisstiili:
Kasutage teadmisi oma Opetamisstiili kohta, et kohandada seda digiplatvormi jaoks. Lisage interaktiivseid elemente,
kasutage multimeediavahendeid ja kehtestage selged suhtluskanalid, et sailitada kaasatus ja tdhusus.

Edendage kaasamist ja osalemist:

Edendage kaasavat Opikeskkonda, julgustades aktiivselt Opilaste osalemist veebipohistes Oppetegevustes ja
sotsiaalsetes platvormides. Tagage koigile Opilastele vordne juurdepaas ressurssidele ja toetusele, korvaldades koik
osalemist takistavad tokked.

Hinnake ja taiustage:
Hinnake pidevalt oma opetamisstiili ja selle tohusust digikeskkonnas. Kasutage Opilaste ja kolleegide tagasisidet, et
teha kindlaks parandamist vajavad valdkonnad. Katsetage erinevaid digitaalseid vahendeid ja tehnikaid, et parandada

oma Opetamist.
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Protsess

-

Kursuse kontekst:

Vaadake Ule oma tugevad ja ndorgad kuljed klassiopetuses.

Loetlege veebipdhise Opetamise ja platvormide probleemid.

Uurige organisatsiooni teadmusressursse.

Looge voimalused kollegiaalseks dppimiseks ja teadmiste vahetamiseks.

Kommunikatsioonistrateegia:

e Maarake kindlaks, kuidas suhelda Opilastega aktiivse Oppimise eest vastutuse votmise kohta digiplatvormidel.
e Leidke aega kollegiaalseks teadmiste vahetamiseks.

Ressursid ja toetus:

e Hinnake vajadust 6petajakoolituse jarele organisatsioonis.
e Uurige voimalusi olemasolevate teadmiste kasutamiseks ja jagamiseks.
e Uurige vahendeid ja platvorme, et hinnata, millised neist on organisatsiooni jaoks kdige sobivamad.

Hindamisstrateegia:

e Moelge oma hindamisstrateegia ule. Tehke kindlaks, millised platvormid on Opilaste seas kdige edukamad.
e Rakendage taiendavaid vahendeid ja teadmisi koolitajale.

Loplik motisklus:

e Tehke oma mdtiskluste pdhjal kindlaks, millised on teie veebipdhise Opetamisstiili aspektid, milles olete kindel ja miks.
e Kaaluge, kuidas parandada 6petamist veebipdhistes ja kombineeritud dpikeskkondades.
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Oppevahend 1. Kollegiaalne éppimine
w

Digitaliseerimisprotsessi osana on koolitajate jaoks oluline kollegiaalne 0ppimine, et nad saaksid end
harida ja katsetada uute digivahenditega. Kollegiaalne oppimine, kus kolleege peetakse
vaartuslikuks ressursiks, on tohus viis organisatsioonisiseseks oskuste arendamiseks.

Olemasolevate oskuste kasutamine:
Tehke kindlaks ja koondage kolleegide seas olemasolevad oskused.
Kasutage neid sOuks oppimisvoimalustena, et parandada uldist padevust.

Oppimisvéimaluste planeerimine ja hindamine:

Tagage, et oppimisvoimalused oleksid hasti planeeritud ja hinnatud, et need vastaksid
organisatsiooni vajadustele.

Planeerige kolleegidele aega, et tutvustada oma oskustel pohinevaid kollegiaalse Oppimise plaane.

Praktiline rakendamine ja hindamine:
Osalemine kollegiaalses praktilises dppes, kus koolitajad katsetavad uusi vahendeid ja maaravad
uhiselt kindlaks, kuidas neid organisatsioonis kdige paremini rakendada.

Hinnake uhiselt uute oskuste tohusust. Hinnake, kas need olid asjakohased ja andsid Opetamis- ja
oppeprotsessile lisavaartust.
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Oppevahend 2. Kaasamine digitaalses klassiruumis
w -

Selleks, et edendada Opilaste kaasamist ja osalemist digitaalses klassiruumis, on siin moned
vahendid, mis vOivad koolitajaid aidata.

1. Laske opilastel kaamerad sisse lulitada ja aktiivselt aruteludes osaleda.
2. Looge sageli eraldusruume, et hoida oOpilaste huvi ja kaasatust.

3. VoOtke aega vaiksemate ruhmade jaoks (2 Opilast + 1 Opetaja), et Opilased tunneksid, et neid
nahakse ja kuulatakse.

4. Andke ulesandeid, mis nbuavad Opilaste kaasamist, naiteks arutelud, uurimisprojektid vOi
esitlused.
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Oppevahend 3. Hindamine koos dpilastega
w

Opilased kui koolitajate loodud hariduse vastuvdtjad on olulised hindamisvahendid. See, mida
koolitajad Opetavad, peab olema asjakohane ja Opilastele arusaadav ning sellest oppimine peab
olema voimalik.

Regulaarsed hindamised koos Opilastega loovad klassiruumi, kus opilased tunnevad end
demokraatlikul tasandil osana haridusest. See aitab koolitajatel arendada uusi 6petamisstiile, mis

toimivad digitaalses klassiruumis.
e Tehke kord nadalas anonuumne viktoriin Microsoft Formsiga.

e |gal teisel nadalal votke 15 minutit aega, et vaadata labi viktoriini tulemused ja kutsuge Opilasi
arutama, kuidas opetamist parandada voi muuta.

e Proovige uusi muudatusi oma Opetamisstiilis ja kasutage Opilaste hinnanguid, et naha, kuidas
uus stiil toimib.
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Oppevahend 4
w

Praktiliste oskuste tagamine veebikeskkonnas

Kui Opilased omandavad hariduse kaigus praktilisi oskusi, voivad koolitajad neid oskusi hinnata.
Kuigi praktilised oskused voivad soltuda keskkonnast, saavad Opilased neid monikord
demonstreerida rollimangu kaudu. Nende oskuste hindamine voib olla aegandudev, seega oleme

koostanud koolitajatele moned soovitused:

1. Laske Opilastel praktilisi oskusi konkreetses keskkonnas rollimangu mangida ja salvestage
see. Kui salvestamine ei ole voimalik, voivad oOpilased kirjutada kasikirja, et naidata oma
arusaamist oskustest selles olukorras.

2. Laske Opilastel Uksteist jalgida ja hinnata, kasutades maatriksit, milles on esitatud noutavad
oskused.

3. Julgustage oOpilasi klassi juhtima ja 0petama praktilist oskust, mida nad on uurinud, jagades
oma teadmisi kaaslastega.
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Oppevahend 5

w

Digitaalse klassiruumi struktuur

Moned oOpilased toetuvad koolipaevade struktureeritud ajakavale, et keskenduda oppimisele. Kaugoppes
voivad nad jaada ilma koolikeskkonnast ja neil on raske kodus sama struktuuri sailitada.

1. Paluge Opilastel semestri alguses arutada oma kogemusi opikeskkondadega ja seda, mis neile
kdige paremini sobib. See aitab neil Uksteist toetada sobiva keskkonna loomisel kodus.
2. Veenduge, et kOik Opilased teavad, kuidas paaseda ligi ja laadida ules dokumente veebis, andes

vajaduse korral juhiseid.
Informeerige Opilasi eelnevalt paeva o0ppetoost, sealhulgas teemadest, vaheaegadest ja aruteludest.

4. Alustage iga tundi temaatilise fraasi voi sbnaga ja andke Opilastele 10 minutit aega, et arutada selle
ule eraldusruumides, simuleerides "koridorivestlust”, mida nad pidaksid koolis.

5. Lopetage iga tund ringiga, kus iga Opilane jagab uhe lause paeva oppetoost.

w
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Juhtumianaluus
W

https://docs.google.com/document/d/14dRbz21QU/NWGYMAsztIOt9L XKNCFcT8u/edit?us
p=sharing&ouid=1062332850620856854 77/ &rtpof=true&sd=true
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3. HiIndamine
(viktoriin)



Tehke see viktoriin, et hinnata, kui palju te olete oppinud

1. Miks on oluline uurida oma organisatsiooni ressursse kollegiaalseks 0ppeks?
. A, Koolitajate oskused on organisatsioonide jaoks oluline ressurss
. B, Koolitajad voivad oskuste puudumise tottu osaleda kolmandate osapoolte kursustel
. C, Koolitajad saavad puuduvaid oskusi omal ajal jarele lugeda

2. Miks on hindamine oluline protsess, mida me Opilastega teeme?
. A, Hariduse saajatena on neil vaartuslik panus
. B, Koolitajad saavad hinnata Opilaste to0 edenemist
. C, Opilased saavad hindamise kaudu &ppida, kuidas dppida

3. Miks on oluline edendada kaasamist, osalemist ja Opilaste vastutuse maaratlemist
veebikeskkonnas?

. A, See loob demokraatia ja aktiivse klassiruumi, kus opilased osalevad
. B, Opilased saavad rohkem teadmisi kaasamisest digitaalsete 6ppevahendite kaudu
. C, Opilased vbivad osaleda, kui nad tunnevad huvi teema vastu
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Fredrik Rusk & Wenche Regnning (2020): Group work as an arena for learning in

STEM education: negotiations of epistemic relationships, Full article: Group

work as an arena for learning in STEM education: negotiations of
epistemic relationships (tandfonline.com)

Digitalization and school leadership: on the complexity of leading for digitalization in
school EMERALD JILT 1JILT624144 218..230 (diva-portal.org)
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1. Sissejuhatus
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M
) Sissejuhatus

e W

Moodul "Kuidas kohandada oma Oppekavasid kaug- ja
kombineeritud Oppetegevustes” on moeldud selleks, et
toetada teid kaug- ja kombineeritud Opikeskkondades
esinevate probleemide ja vOimaluste edukal lahendamisel,
tagades, et saate pakkuda osalejatele mojusat ja tohusat

koolitust.
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Opiviljundid

Selle mooduli [abimisel oskate:

« Visandada kaugoppe ja kombineeritud 0ppega seotud ainulaadsed probleemid ja voimalused.

« Tunnistada vajadust kohandada olemasolevat 0ppekava kaug- voi kombineeritud
Ooppetegevusteks.

« Nimetada olemasoleva Oppekava hindamiseks ja kohandamiseks olulised pohiaspektid.

« Hinnata olemasolevat oppekava ja teha kindlaks kohandamist vajavad valdkonnad.

« Muuta ja kohandada Oppestrateegiaid kaug- ja kombineeritud Oppetegevusteks.

« Hinnata kohandatud oppekava tohusust kaugoppe jaoks ning teha tagasiside ja
enesehindamise pohjal vajalikud kohandused.

- Oppekavade iseseisev kohandamine ja individualiseerimine kaug- ja kombineeritud
oppetegevuseks.

« Reflekteerida ja pidevalt taiustada oma oppekavasid ja Opetamisstrateegiaid tagasiside ja
enesehindamise pohjal.
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2. Koolituse sisu
Ja oppevahendid




»

Vaadake oma olemasolev kursuseprogramm ule

\_/\/7[ :\_/'\/

Kaug- ja kombineeritud oppetegevuseks oppekava kohandamise protsessis kutsehariduses on olemasoleva oppeprogrammi
ulevaatamine oluline samm, et tagada edukas uleminek. Hasti koostatud programm annab Oppijatele selge tegevuskava
kursuse jaoks ning aitab neil oma aega ja joupingutusi tdhusalt planeerida. Veebipohise oppimise kontekstis on siiski vaja
teha moningaid kohandusi ja kaalutlusi, et optimeerida 6ppimiskogemust.

Selleks et alustada oma olemasolevate kursuste labivaatamist kaugoppe voi kombineeritud formaadi jaoks, vaadake
kOigepealt labi oma kursuse eesmargid ja Opivaljundid silmast-silma versiooni jaoks ning kaaluge, kui realistlikud,
asjakohased ja relevantsed need on veebiversiooni jaoks. Moni neist voib vajada muutmist, et viia need vastavusse kaugoppe
ja kombineeritud Oppe eriparadega. Kaaluge iga opivaljundi teostatavust ja asjakohasust uues keskkonnas.

Tunnistage, et veebipdhine 0petamine nduab sageli rohkem aega ja planeerimist kui silmast-silma 6ppetoo. Seetdttu seadke
oma kursuse eesmargid prioriteediks, keskendudes pohieesmarkidele, mis vastavad kutsehariduse nduetele. Maarake kindlaks,
millised Opivaljundid on hadavajalikud ja milliseid ei saa kahjustada, tagades, et Oppijad saavad sisuka ja sihiparase
opikogemuse, ning millised opivaljundid vOiksid kursuse raames ilma jaada, kuid samas saavutada oma eesmargid.

'***: Co-funded by
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Oppevahend 1. Eneserefleksiooni vahend

e W

Kui te kaalute oma kursuse jaoks kaugoppe voi kombineeritud lahenemisviisi, on oluline leida aega, et moelda oma

See on sugavalt reflekteeriv protsess, mis nduab aega ja ruumi.

Protsess:

Kasutage seda eneserefleksiooni vahendit, et motiskleda oma 6ppekavade kohandamise protsessi Ule kaug- ja
kombineeritud Oppetegevuseks etteantud materjali pohjal. Votke aega, et kusimustele labimdeldult vastata, sest see
aitab teil tuvastada oma kombineeritud kursuse kujundamise pohitodesid ja parandusi.

Kursuse kontekst:

e Millised olemasoleva 6ppekava aspektid sobivad teie arvates hasti kaug-/kombineeritud 6ppeks ja miks?
Millised Oppekava osad vajavad teie arvates koige rohkem kohandamist, et vOimaldada tohusat kaugopet, ja
miks? Millised on peamised probleemid, mida te ootate oma kursuse uleminekul kaug-/kombineeritud
Oppevormile?

e Kui hasti tunnete oma Opilaste 6ppimisvajadusi ja nende valmisolekut veebipdhiseks dppeks?

e Milliseid konkreetseid aspekte teie Opetamisstiilis ja -kasitluses voib olla vaja kohandada, et see vastaks uuel

darmagdile?

the European Union

Oopetamise, Oppijate ja Oppimise teaduse ule ning kasutada oma praktika teavitamiseks tohusate strateegiate kirjandust.




Kujutage ette oma kommunikatsioonistrateegia. Kuidas kavatsete oma Opilastele uut formaati tohusalt tutvustada, sealhulgas
selgeid ootusi ja strateegiaid nende edu saavutamiseks? Kuidas kavatsete oma kommunikatsioonistrateegias korraldada
kommunikatsiooni, et maksimeerida Opilaste 6pikogemust?

e Hinnake oma kombineeritud kursuse jaoks praegu kattesaadavaid ressursse. Kas teil on piisavalt ressursse voi on teil vaja
luua taiendavaid materjale, et saavutada oma kombineeritud kursus? Kaaluge, millist toetust voite vajada, et oma
kombineeritud lahenemisviisi tdhusalt rakendada. Kuidas saate vajalikku toetust?

e Moelge oma hindamisstrateegia ule. Milliseid meetodeid kavatsete kasutada oma uue kursuse disaini edukuse hindamiseks ja
Opilaste opitulemuste mootmiseks? Kuidas kavatsete kasutada hindamise kaigus kogutud andmeid kursuse taiustamiseks?

e Milliseid aspekte oma kaug-/kombineeritud kursuse kujunduses tunnete oma matiskluste pohjal kdige kindlamalt ja miks?
Millised on peamised valdkonnad, mis vajavad teie arvates enne kursuse rakendamist taiendavat taiustamist voi tahelepanu?

o Kuidas annab esitatud materjal ja jarelemotlemisprotsess teile teavet Oppekavade kohandamise kohta kaug- ja
kombineeritud dppetegevuseks?

o Milliseid samme kavatsete astuda, et tagada labimdeldud ja edukas uleminek oma kursuse kaug-/kombineeritud
oppevormile?

Votke kokku peamised jareldused ja tegevuspunktid, mis tulenevad sellest motlemisprotsessist. Moelge, kuidas need
jareldused suunavad teie edasisi otsuseid ja planeerimist dppekavade kohandamisel kaug- ja kombineeritud 6ppetegevuseks.
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)\ Korrigeerige oma kursuse struktuuri ja sisu umber

~—""~— |} N~

Oppekavade Uleminekul kaug- ja kombineeritud dppetegevuseks on oluline ile vaadata kursuse struktuur ja
sisu, et optimeerida Opilaste Oppimist ja kaasamist. Tohus veebikursuse kujundamine holmab sisu jagamist
seeditavateks mooduliteks, mis suunavad Opilasi 6pivaljundite saavutamise suunas.

Et aidata teil alustada
e Otsustage kursuse formaat: kas see toimub kaugoppena voi kombineeritud 6ppevormingus.

e Maarake kindlaks, kui palju mooduleid on vaja, ja veenduge, et moodulite eesmargid/tulemused on
kooskodlas kursuse eesmarkidega/tulemustega.

e Tehke kindlaks olulised oppematerjalid, mida on vaja tohusaks kaugoppeks voi kombineeritud oppeks,
sealhulgas need, mida saab umber kasutada silmast-silma versioonist.

e Laiendage vOi kureerige olemasolevat digitaalset sisu (nt heli, videod, pildid, artiklid, veebilinkid), et toetada
kaugoppijaid. Looge vajaduse korral uusi materjale ja tagage, et kogu sisu on kattesaadavates vormingutes,
et rahuldada erinevate Oppijate vajadusi.

e Korraldage dppematerjalide jarjestus loogiliselt, et h6lbustada sujuvat edasiliikumist kursuse jooksul.

e Andke selgesonalisi juhiseid, kuidas Oppijad peaksid kursuse sisu ja tegevustega tegelema, ning hinnake
iga mooduli kestust.
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Oppevahend 2. Virtuaalne éppekaik

*

Virtuaalne Oppekaik on kutsehariduse ja -koolituse jaoks kohandatud kaasahaarav ja praktiline meetod, mis voimaldab Oppijatel
virtuaalselt uurida reaalseid kontekste ja praktilisi stsenaariume. Selle meetodi abil saavad opilased virtuaalselt kulastada tookeskkondi,
toostusharusid voi asjakohaseid kutsekohti, et saada praktilisi kogemusi ja arendada olulisi kutseoskusi. Selline lahenemisviis annab
oppijatele vOimaluse rakendada teoreetilisi teadmisi reaalsetes olukordades, kohanedes samal ajal veebipohise opikeskkonnaga.

Eesmargid:
1. Voimaldada oppijatel uurida reaalset tookeskkonda ja toostusharusid, mis on nende kutsedppega seotud.

2. Anda praktilisi ja rakenduslikke kogemusi virtuaalses keskkonnas, vdoimaldades Oppijatel rakendada teoreetilisi teadmisi reaalsetes
olukordades.

3. Parandada oppijate kutseoskusi, probleemide lahendamise voimet ja kriitilist motlemist interaktiivsete ja kaasahaaravate
kogemuste kaudu.

4. Edendada kutsehariduse ja -koolituse dppijate kaasatust ja motivatsiooni, pakkudes uuenduslikku ja diinaamilist dpikasitusviisi.
5. Holbustada dppijate vahelist Ghisdpet ja meeskonnatddd, kui nad uurivad ja arutavad virtuaalselt kutsestsenaariume..

Grupi suurus: Sobib individuaalsetele 6ppijatele voi vaikestele rithmadele virtuaalses klassiruumis.
Aeg: Virtuaalse oppekaigu kestus voib varieeruda séltuvalt stsenaariumi keerukusest ja Oppe-eesmarkidest.
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Protsess:

1. Maarake kindlaks virtuaalsed keskkonnad, mis on tihedalt kooskodlas kutsedppe sisu ja Oppe-eesmarkidega. Otsige platvorme voi
simulatsioone, mis pakuvad interaktiivseid kogemusi, mis on seotud kutseala, toostusharu voi konkreetsete oskustega, mida 6ppijad
arendavad.

2. Enne virtuaalsele teekonnale minekut tutvustage oppijatele dppekaigu eesmarke ja dpivaljundeid. Selgitage valitud sihtkoha olulisust
nende kutsedppele ja seda, kuidas see kogemus rikastab nende teadmisi ja oskusi.

3. Juhendage 6ppijaid virtuaalsele dppekaigule minekul. Julgustage neid suhtlema keskkonnaga, osalema tegevustes ja uurima
stsenaariume, nagu nad teeksid seda ka reaalses kutsealases keskkonnas. Soltuvalt reisi kontekstist voivad Opilased suhelda
virtuaalsete kolleegide, juhendajate vaoi klientidega.

4. Parast virtuaalset dppekaiku holbustage oppijate vahel reflekteerivat arutelu. Julgustage neid jagama oma tahelepanekuid, arusaamu
ja kogemusi reisilt. Arutlege, kuidas virtuaalsed stsenaariumid on seotud nende kutsedppega ja kuidas nad saavad saadud teadmisi
ja oskusi rakendada reaalsetes kutsealastes olukordades.

d. Kavandage praktilisi tegevusi voi hindamisi, mis voimaldavad Oppijatel demonstreerida virtuaalsel 6ppekaigul omandatud kutseoskusi
ja -teadmisi. Need hindamised voivad sisaldada probleemide lahendamise ulesandeid, rollimange voi simuleeritud toostsenaariume.

Napunaiteid juhendajatele:

- Tagage, et Oppijatel on juurdepaas sobivale tehnoloogiale ja virtuaalsetele platvormidele, et nad saaksid virtuaalses oppekaigul
tohusalt osaleda.

- Julgustage aktiivset osalemist ja kaasamist virtuaalse 0ppekaigu ajal, et maksimeerida 6pikogemust.

- Kohandage virtuaalse oppekaigu sintkohad ja tegevused vastavalt Oppijate konkreetsetele kutsedppevajadustele ja -eesmarkidele.
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Optimeerida kursuse edastamise formaat
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Kaug- ja kombineeritud 6ppimise valdkonnas pakuvad erinevad kursusevormid ainulaadseid vdoimalusi Opilaste tdhusaks kaasamiseks. Nende
vormide hulka kuuluvad asunkroonne, sunkroonne, kombineeritud voi hubriidoppemudelid. Igal vormil on omad eelised ja probleemid, mistottu on
oluline kaaluda, kuidas neid kdige paremini kasutada, et parandada opikogemust.

1. Sunkroonne veebivorming: Stnkroonse veebivormingu puhul on nii teie kui ka teie dpilased samaaegselt vorgus, mis soodustab reaalajas
suhtlemist planeeritud klassikokkutulekute ajal. Sellised tehnoloogiad nagu videokonverentsid ja live-chat hdlbustavad interaktiivsust, luues
sotsiaalse 0pikogemuse, voimaldades samal ajal kahtluste ja kUsimuste kohest selgitamist.

2. Aslnkroonne veebivorming: Vastupidiselt sellele vdimaldab asunkroonne veebivorming Opilastel tegeleda Oppematerjalidega ja taita
tulesandeid oma tempos ja mugavalt. Selline paindlikkus voimaldab Appijatel kasutada sisu ja osaleda tegevustes vastavalt oma ajakavale,
mis muudab selle eriti vaartuslikuks erinevate ajavoondite arvestamiseks.

3. Kombineeritud 6ppeformaat: Kombineeritud oppesusteem Uhendab uksteist taiendavad silmast-silma (stinkroonne) ja veebipdhise
(asinkroonne) oppimise kogemused, et saavutada kavandatud Oppe-eesmargid. See tahendab, et tuleb hoolikalt kaaluda, millised osad
oppimisest peaksid toimuma isiklikult / kogukonnas koolitaja juhendamisel ja millised vdivad toimuda veebipdhiselt dppija enda aja jooksul.

4. Hubriiddoppe formaat: Hubriiddppevormingus toimub koolitaja ja osa Opilastest fuusilises klassiruumis naost-nakku oppetdd. Ja samal ajal
liitub osa Opilastest veebis. Hubriidoppe formaat on saanud palju kriitikat. Peamised mured, mis koolitajatel ja juhendajatel selle stsenaariumi
puhul on olnud, on vajadus piisava tehnoloogilise tausta jarele (asjakohane audiovisuaalne tugi), suurenenud tookoormus, kuna tuleb
tegeleda kahe auditooriumiga, ja ruhmade juhtimisega seotud probleemid.

Kaaludes hoolikalt, kuidas need erinevad Oppevormid Uksteist taiendavad ja erinevaid Oppe-eesmarke kasitlevad, saate valida sobiva(d)
formaadi(d), et optimeerida oma ja Opilaste aega paremate Opitulemuste saavutamiseks.
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Oppevahend 3. Virtuaalne raamaturiiul Padletis

e W

Raamaturiiuli meetod on interaktiivhe ja koostool pohinev lahenemisviis kaug- ja kombineeritud kutsehariduse ja -koolituse dppeks,
milles kasutatakse veebiplatvormi Padlet. Selle meetodi eesmark on parandada Gppijate lugemisoskust, kriitilist motlemist ja
teadmiste rakendamise oskusi, kureerides ja jagades asjakohaseid lugemis-, video- ja audiomaterjale digitaalses ruumis. Padlet'
kaudu saavad Oppijad kasutada erinevaid ressursse, vahetada teadmisi ja motiskleda oma Oppimise ule, edendades nii sigavamat
arusaamist kutsedppeainetest.

Eesmargid:
1. Edendada Oppijate aktiivset kaasamist ja osalemist virtuaalses kutsehariduses ja -koolituses, kasutades Padlet'i interaktiivseid
funktsioone.
Parandada lugemisoskust ja kriitilise motlemise voimet, puutudes kokku erinevate lugemismaterjalidega.
Edendada iseseisvat oppimist ja isejuhtivat dppimist asjakohaste ressursside kureerimise ja uurimise kaudu.
. Soodustada Oppijate koostood ja teadmiste jagamist virtuaalses keskkonnas.

SAR

Arendada oskust teha kokkuvotteid, analuusida ja sunteesida mitmest allikast parit infot.

Grupi suurus: Korraldage oppijad vaiksematesse ruhmadesse, ideaalis 4-6 Gppijat ruhma kohta, et holbustada téhusalt arutelusid
ja ressursside jagamist.

Aeg:. Raamaturiiuli tegevuse kestust saab kohandada vastavalt lugemismaterjalide arvule ja soovitud uurimise sugavusele. Seda
vOib teha kogu kursuse valtel.

Co-funded by
the European Union




Protsess:

Napunaiteid juhendajatele:

. Koosta juhendajana mitmekulgne nimekiri asjakohastest lugemismaterjalidest, heli- ja videomaterjalidest, mis on seotud kutseOppeaine ja
Oppe-eesmarkidega. Need materjalid vOivad sisaldada artikleid, uurimistoid, juhtumiuuringuid, podcaste, veebiseminare, oppevideosid ja
muid multimeediaressursse. Veenduge, et materjalid oleksid kattesaadavad ja neid saaks Padletis jagada.

. Seadistage igale 6ppijarUhmale Padleti tahvel, mis voimaldab neil Ghiselt suhelda kureeritud lugemismaterjalide, heli- ja
videoressurssidega. Maarake igale ruhmale uks Padleti tahvel Padleti veebiplatvormil.

. Jagage Oppijad vaiksemateks ruhmadeks virtuaalsete konverentside platvormidel, nagu Zoom. Igal rihmal on juurdepaas neile maaratud
Padlet-tahvlile. HOlIbustage arutelusid rihmades, et tutvustada lugemismaterjale, heli- ja videosisu ning luua kontekst uurimiseks.

. Julgustage Oppijaid uurima lugemismaterjale, heli- ja videoressursse ning lisage uhiselt asjakohaseid ressursse oma Padlet-tahvilile.
Oppijad vdivad lisada linke, kokkuvdtteid, heliklippe, videokatkendeid vdi pdhitddesid materjalidest, luues interaktiivse digitaalse
raamaturiiuli.

. Juhendage 0Oppijaid lugema, kuulama ja vaatama jagatud materjale oma Padlet-tahvlil. Julgustage neid maétisklema erinevate allikate
vaheliste seoste ja nende moju ule kutsebppeainele.

. Parast individuaalset uurimist ja analuusi paluge igal ruhmal esitada oma jareldused ja arusaamad kureeritud lugemismaterjalidest, heli-
ja videoressurssidest suuremale virtuaalsele klassile. Oppijad vdivad kasutada Padleti esitlusreziimi vdi jagada oma ekraani virtuaalse
esitluse ajal.

. Holbustage ruhmadevahelisi arutelusid uhiste teemade, ideede voi probleemide Ule, voimaldades Oppijatel saada laiemat perspektiivi ja
vahetada arvamusi erinevatelt Padlet'i tahvlitelt.

« Seadke esikohale kvaliteetsete, asjakohaste ja mitmekesiste lugemismaterjalide, heli- ja videoressursside valik, et rikastada dppijate
uurimistegevust.

« Juhendage Oppijaid Padleti funktsioonide tdhusal kasutamisel, naiteks kommentaaride lisamisel, audio- ja videofailide lisamisel ja tahvli
korraldamisel.

« Julgustage aktiivset osalemist ja vastastikust tagasisidet kogu tegevuse valtel.
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Kohandage oma hindamisstrateegiaid
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Hinnake oma olemasolevaid hindamisstrateegiaid, et teha kindlaks nende uhilduvus kaugoppe ja
kombineeritud 0ppega. Hinnake, kas hindamisi on voimalik kaugjuhtimise teel Iabi viia ja kas need
mooOdavad tohusalt opilaste Oppimist virtuaalses keskkonnas. Kaaluge hindamismeetodite
kohandamist, et tagada autentsus, kehtivus ja usaldusvaarsus.

Traditsioonilises kohapealses keskkonnas (ja kombineeritud dppevormingus) viiakse hindamised
tavaliselt Iabi isiklikult, voimaldades opilaste kaitumise, suhtlemise voi praktilise demonstreerimise
otsest jalgimist. Kaugoppes viiakse hindamised labi veebipohiselt, tuginedes hindamisel
digitaalsetele vahenditele, platvormidele ja esitatud toodele.

Opilaste dppimise hindamine vdib hdlmata veebipdhiseid arutelusid, lilesandeid, vaheste panustega
teste, vastastikuse hindamise voimalusi, e-portfooliosid, paevikuid ja projekte. Olenemata valitud
meetoditest on veebipohistele Oppijatele kasulikud selged juhised, ootuste selgitamine ja teadmine
kriteeriumidest, mille alusel nende tood hinnatakse.
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Oppevahend 4. Virtuaalse meeskonna dppepaevik

A Ay

Virtuaalne meeskonna Opipaevik on originaalse meetodi kohandatud versioon, mis sobib Oppijatele, kes
osalevad pikaajalises veebipohises Oppeprotsessis ruhmas. Selle meetodi eesmark on edendada
meeskonnatood ja individuaalset refleksiooni, luues samal ajal kollektiivse oppimiskogemuste ja -teadmiste
arvestuse. Meeskonna opipaeviku abil motlevad osalejad oma uhise Opirannaku ule, teevad kindlaks
parandamist vajavad valdkonnad ning soodustavad tohusaks veebipohiseks meeskonnatooks vajalike oskuste,
kaitumisviiside ja hoiakute arendamist.

Eesmargid:

1. Dokumenteerida individuaalsed ja kollektiivsed opikogemused.
2. SOnastada tahelepanekuid ja uurida veebipdhise dppimisega seotud eeldusi/teooriaid.
3. Maaratleda opiprotsessi suunavad oppekusimused.

4. Edendada kollektiivset intelligentsust ja uhist otsustamist.

5. Aidata kaasa tohusa veebipohise meeskonnatoo oskuste arendamisele.

Grupi suurus: 5 - 15
Aeg: Pikaajaline protsess, iga sessioon kestab 15-45 minutit.
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Protsess:

1. Alustage virtuaalse meeskonna Opipaevikuid individuaalsete protsessidega. Paluge iga veebisessiooni |0pus igal
meeskonnaliikmel vastata oppimiskogemusega seotud refleksioonikisimustele. See voimaldab osalejatel
individuaalselt reflekteerida ja anda tagasisidet tulevaste kohtumiste jaoks. Voite alustada jargmiste kusimustega:
a) Millised uued arusaamad vOi teadmised ilmnesid tanase istungi kaigus? b) Kas on kusimusi voi segaseid
valdkondi, mis vajavad edasist uurimist? c) Kuidas saame ruhmana parandada oma Oppimis- ja otsustusprotsessi
tulevaste kohtumiste jaoks?

2. Paluge osalejatel kirjutada oma vastused uhisele tahvlile, andes vOimaluse jaada anonuumseks.

3. Jargnevate veebisessioonide ajal vaadake virtuaalset meeskonna opipaevikut perioodiliselt koos ruhmana ule, kui
tekib vajadus motiskleda voi kui meeskond vajab oma edusammude ja tulevaste eesmarkide ulevaatamist.

Teadlikkuse suurendamise harjutus: Lisaks individuaalsetele moétisklustele julgustage iga meeskonnaliiget ules
Kirjutama virtuaalsesse paevikusse koik mustrid voi tendentsid, mida nad meeskonna uhiste 0pikogemuste kaigus
markavad. Aidake kaasa arutelule, milles keskendutakse jargmistele kisimustele: a) Kuidas saame kasutada nende

mustrite teadvustamist, et parandada oma edasist kaitumist veebikohtumiste ajal ja suurendada meie kollektiivse
oppimise tohusust?
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)\ Oppekogukonna ja dpilaste kaasamise imberkujundamine
kaugoppe voi kombineeritud oppetegevuseks

~—

Kogukonna loomine aitab dpperuhmadel siduda ja hasti koos to6tada. See muutub veelgi olulisemaks veebipdhistel kursustel, kus opilased
vOivad tunda end isoleerituna. VeebipOhises 0ppetoos toimub kogukonna loomine tehnoloogia vahendamise tottu teisiti, mistottu on see keeruline,
kuid oluline. Esialgu voib olla raske luua ja tunnustada oitsvat kogukonda veebikursusel, sest tugeva veebipohise ruhma dunaamika tunnused on

alles kujunemas.

Kogukond on midagi enamat kui osalemine; see eeldab liikumist osalemisest kaasamise, osaluse ja tegutsemise suunas. On mitmeid
strateegiaid, mida saame kasutada kogukonna edendamiseks veebikursusel.

Looge kommunikatsiooniplaan. Kommunikatsioon on kogukonna jaoks oluline ning oluline on modelleerida tdhusat ja jarjepidevat
kommunikatsiooni juba kursuse algusest peale.

Selgitage veebipdhised ootused ja eesmargid.

Looge sotsiaalne kohalolu, vahetu, laheduse ja laheduse tunne, mis on oluline veebipdhise 6ppimise hdlbustamiseks.

Kohtuge reaalajas, mis voimaldab Opilastel Uksteist tundma Oppida, nagusid ja nimesid ara tunda ning teavet jagada.

Looge vdimalusi teabe ja ekspertiisi jagamiseks. Uks asi, mis tdmbab meid kogukondadesse, on rikkalikud ressursid, mida tksikisikud
pakuvad. Opilastele teabe jagamise vdimaluste pakkumine on kasulik strateegia, mis aitab kaasa kogukonna arendamisele.

Kasutage Uhisdppemeetodeid. Uhisépe nduab &pilastelt koostddd, mis vdib aidata védhendada isolatsioonitunnet ja parandada &pilaste uldist
kogemust.

Arendage allkogukondi. Mdned veebipdhised 6ppijad voivad olla kdhklevad osalema v6i jagama, kui liikmeid on liiga palju. Selle probleemi
lahendamiseks voib vaartuslikuks lahenduseks olla alamkogukondade loomine. Need vaiksemad ruhmad pakuvad intimsemat ja
personaalsemat kogemust, Uhendades uhiste huvide vOi eesmarkidega inimesi.
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Oppevahend 5. Pusle meetod Online
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Pusle meetod on koostool pdhinev Opistrateegia, mis soodustab Uhisopet, meeskonnatodd ning probleemide lahendamise ja
suhtlemisoskuste arendamist. Selle meetodi abil tootavad Oppijad koos vaikestes ruhmades, et saada konkreetsete teemade
ekspertideks ja seejarel jagada oma teadmisi suurema rihmaga. Selline Iahenemisviis soodustab aktiivset osalemist, vastastikust

Opetamist ja sugavamat arusaamist kutsedppeainest.

Eesmargid:
1. Soodustada Oppijate aktiivset osalemist ja kaasamist veebipohises kutsehariduse ja -koolituse keskkonnas.
2. Edendada koostooopet ja meeskonnatoo oskusi.
3. Arendada probleemide lahendamise ja kriitilise motlemise oskusi, tootades konkreetsete teemade kallal ja jagades teadmisi
eakaaslastega.
4. Parandada suhtlemis- ja esinemisoskust teadmiste jagamise kaudu suurema grupiga.
5. Anda Oppijatele tunnet, et nad on oma Oppeprotsessi eest vastutavad ja vastutavad selle eest.

Grupi suurus: Sobib klassi jagamiseks vaikesteks rihmadeks, tavaliselt 4-6 dppijat rihma kohta, veebipdhises keskkonnas.
Aeg: Pusle meetodi kestus vOib varieeruda soltuvalt teemade keerukusest ja Oppe-eesmarkidest..
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Protsess:

1. Korraldage Oppijad vaikestesse ruhmadesse, millest igauks keskendub konkreetsele teemale vOi alateemale, mis on seotud kutsedppe
sisuga. Andke Oppijatele Ulesanne saada oma teemade ekspertideks uuringute, lugemiste ja veebipdhiste allikate abil.

2. Holbustage eksperdirihmades virtuaalseid arutelusid, mis vbimaldavad Oppijatel suveneda oma teemadesse, jagada oma tulemusi ja arutada
votmemaisteid. Julgustage Oppijaid tegema koostood, esitama kusimusi ja toetama uksteise oppimist.

3. Parast eksperdiruhmade arutelusid korraldage oppijad Umber uutesse ruhmadesse, mida nimetatakse ,puslegruppideks”. lgasse puslegruppi
peaks kuuluma uks ekspert igast esialgsest eksperdirUhmast, tagades, et igas puslegrupis on erinevate teemade eksperdid.

4. Puslegruppides jagavad Oppijad kordamooda oma ekspertteadmisi vastavate teemade kohta. See teadmiste jagamise protsess voimaldab
koigil Oppijatel puslegrupis saada Ulevaate kutsedppeaine eri aspektidest.

5. Kui kdoik eksperdid on oma teadmisi jaganud, holbustage uhiseid probleemilahendusi voi Ulesandeid, mis nduavad, et Oppijad rakendaksid
puslegrupi kollektiivseid teadmisi. See voib hélmata juhtumiuuringuid, simulatsioone voi praktilisi stsenaariume, mis on seotud kutsealaga.

6. Parast probleemide lahendamise Ulesannete taitmist julgustage Oppijaid mdtisklema kogemuse ule ja arutama pusle meetodi tdhusust nende
Oppeprotsessis. Rohutage meeskonnatoo, suhtlemise ja jagatud vastutuse tahtsust opitulemuste eest.

Napunaiteid juhendajatele:

- Tagage, et Oppijad on hasti kursis nende ekspertruhmadele maaratud teemadega ja neil on juurdepaas uurimistooks vajalikele
ressurssidele.

- Andke selged juhised ja suunised nii eksperdiruhmade arutelude kui ka teadmiste jagamise protsessi kohta puslegruppides.

- Jalgige virtuaalseid arutelusid ja suhtlemist, et tagada Oppijate aktiivne osalemine ja moistmine.
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Juhtumianaluus
W

https://docs.google.com/document/d/1w3GCSJYkHU7twBXxOZRejUclhOupzig4/edit?usp=s
haring&ouid=1062332850620856854 7/ &rtpof=true&sd=true
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https://docs.google.com/document/d/1w3GCSJykHU7twBXxOZRejUclh0upziq4/edit?usp=sharing&ouid=106233285062085685477&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1w3GCSJykHU7twBXxOZRejUclh0upziq4/edit?usp=sharing&ouid=106233285062085685477&rtpof=true&sd=true

3. Hindamine
(viktoriin)




Tehke see viktoriin, et hinnata, kul palju te
olete 6ppinud

~— — B T

Miks on oluline oma 6ppekavade uleminekul kaug- ja kombineeritud 6ppetegevuseks ule vaadata kursuse eesmargid ja
opivaljundid naost-nakku versiooni jaoks?

a) Kaugoppe jaoks oluliste opivaljundite seadmine prioriteediks
b) Mdlema formaadi tdhususe vordlemiseks

c) Vajalike moodulite arvu maaramiseks

d) Sidnkroondppe eeliste moistmiseks

Milline 6ppevorm voimaldab Opilastel tegeleda 6ppematerjalidega oma tempos ja mugavalt?

a) Sunkroonne veebivorming

b) Asiinkroonne veebivorming
c) Segatud 6ppe formaat

d) Hubriidoppe formaat

Milline on kogukonna loomise tahtsus veebikursusel?

a) Edendada aruteludes osalemist

b) Edendada iihtekuuluvustunnet ja vihendada isolatsioonitunnet
c) Sunkroondppe hdlbustamiseks
)\ Soodustada vastastikuse eksperdihinnangu andmise voimalusi
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Tehke see viktoriin, et hinnata, kui palju
te olete oppinud

Milline hindamismeetod hdlmab Opilaste koostood grupiprojektide voi arutelude raames, et soodustada
meeskonnatood ja probleemide lahendamist?

a) Madala panusega viktoriinid

b) Vastastikuse eksperdihinnangu andmise vdimalused
c) Koostoooppemeetodid

d) E-portfooliod

Mis on peamine eelis, kui luua veebikursuse allkogukonnad?

a) Vahendada kursusel osalejate arvu

b) Edendada &ppijate vahelist konkurentsitunnet

c) Holbustada tihedamat suhtlemist iihiste huvidega oppijate vahel
d) Minimeerida kursusel suhtlemise ja koostoimimise vajadust
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MOODUL 4 - Kuidas luua  REMOKING

uut kohandatud oppesisu

kaug- Ja kombineeritud

oppetegevuste jaoks
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a Sissejuhatus ja

opivaljundid
Koolituse sisu ja
oppevahendid
Hindamine
(viktoriin)
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Sisukord




1. Sissejuhatus
Ja opivaljundid




Sissejuhatus

Tere tulemast meie moodulisse "Kuidas luua uut kohandatud oppesisu kaug- ja
kombineeritud Oppetegevuste jaoks".

Meie eesmark on anda teile teadmisi koolituse sisu kohandamisest, et see vastaks
Oppijate erinevatele vajadustele, olenemata sellest, kust nad opivad. Selle mooduli
kaigus saate teada, kui oluline on paindlikkus sisu loomisel ja kuidas seda kohaldatakse
kaug- ja kombineeritud oppestsenaariumide puhul.

Selle mooduli I6puks saate teada, kuidas luua sisu, mis sobib erinevatesse
Oopikeskkondadesse ja parandab 6pikogemust kaug- ja kombineeritud keskkondades.
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Opivaljundid

Selle mooduli [abimisel oskate:

- Naidata pohjalikku arusaamist pohikontseptsioonidest ja strateegiatest mitmekesise koolituse sisu
loomiseks.

. SOnastada konkreetsed kujunduspohimoétted ja -elemendid, mis on vajalikud tdhusaks veebipdhiseks
ja silmast-silma toimuvaks sisutootluseks.

- Koostada terviklik tooriistade ja strateegiate kogum, et kohandada 6ppematerjale edukalt kaug- ja
kombineeritud Ooppetegevuseks.

- Tootada valja digitaalne sisu, mis on kohandatud spetsiaalselt kaug- ja kombineeritud
Oppekeskkondade jaoks.

. Valida ja rakendada sobivaid vahendeid ja tehnikaid, et kohandada sisu tohusalt eri koolitusskeemide
puhul.

- Kasutada tagasisidet ja andmeid koolituse sisu hindamiseks, et teha kaug- ja kombineeritud
oppetegevuseks andmepohiseid parandusi.

- Kohandada ja muuta iseseisvalt koolituse sisu kaug- ja kombineeritud Oppetegevuse jaoks.

- Parandada ennetavalt koolitusmaterjale ja Oppestrateegiaid valise tagasiside ja enesehindamise
pohjal, naidates ules puhendumust pidevale taiustamisele.
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2. Koolituse sisu
Ja oppevahendid




Koolituse sisu

" P N T

Selle mooduli eesmark on suvendada teie arusaamist olulistest kontseptsioonidest ja strateegiatest,
mille abil saab koostada asjakohast oppematerjali kaug- ja kombineeritud Oppeprogrammide jaoks.
Kursuse jooksul keskendume kolmele pohisambale: erinevate Oppevajaduste moistmine, erinevate
koolitussisu tuupide aratundmine, tohusa sisu edastamise kujunduspohimotete omandamine,
kasutajakogemuse (UX) ja teabearhitektuuri optimeerimine ning materjalide kohandamine kaug- ja
kombineeritud opikeskkondadele sobivaks.

Alustame Oppimise teooriatest ja omadustest, mis on vajalikud tohusa koolituse valjatootamiseks
kaug- voi kombineeritud Opikeskkondades. Need pohiteadmised annavad teile voimaluse luua sisu,
mis kaasab mitmekesist publikut ja maksimeerib Opitulemusi.

Seejarel uurime pohimoétteid ja elemente, mis on ideaalsed nii veebipdhise kui ka personaalse
edastamise jaoks, sealhulgas visuaalset kujundust ja interaktiivseid komponente, et tagada, et teie
koolituse sisu koidab ja hoiab Oppijate tahelepanu, suurendades samal ajal arusaamist.

Viimases osas rakendame Opitut, kohandades koolitusmaterjale kaugoppe ja kombineeritud oppe
muutuvale maastikule. Kasutades pohjalikku tooriistakomplekti, kasutame digiplatvorme,
koostoovahendeid ja andmepodhiseid strateegiaid, et uhendada sujuvalt futsilised ja virtuaalsed
opikeskkonnad, luues kaasahaarava ja tohusa kogemuse.

UM Co-funded by

* * .
LN the European Union



Oppevahend 1: P6himotete ja strateegiate )\
moistmine mitmekesise koolituse sisu jaoks

1. Samm: kombineeritud 6ppemudelite integreerimine

Selle sammuga pannakse alusmoétted, mis on vajalikud
eduka kombineeritud Opikeskkonna loomiseks. Uurime
erinevaid mudeleid, mis kombineerivad naost-nakku- ja
veebipohist suhtlust, rohutades kohandamist paindlikele
mudelitele, kus Oppimine toimub kas sunkroonselt voi
asunkroonselt, et vastata individuaalsetele vajadustele.
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iIsed aspektid on jargmised:

1. Oppijate vajaduste kindlakstegemine ja méistmine

Hindamine selliste tegurite nagu eelistatud Opistiilid, ajapiirangud ja ligipaasetavusndouded, et tagada kaasavus.

2. Sunkroonse osaluse kavandamine

Otsedppesessioonide, videokonverentside ja koostoovahendite kasutamine reaalajas toimuva suhtluse ja kogukonna
edendamiseks.

3. Asunkroonsete ressursside arendamine

Eelsalvestatud loengute ja interaktiivsete materjalide loomine, mis sobivad erinevate ajakavade ja Opieelistustega.

4. Paindlik 6ppekava struktuur

Sisu, ulesannete ja hindamiste korraldamine viisil, mis vbdimaldab Oppijatel valida oma osalemisviisi, sailitades 6pikogemuse
sidususe:

e Vihje 1 : Pakkuge paindlikke dppimisviise, pakkudes erinevaid ressursse, naiteks lugemisi, videoid, interaktiivseid tegevusi
ja arutelusid, vbimaldades osalejatel valida oma Opistiilile kdige paremini sobiva formaadi. Ja pakkuge erinevaid teemade
sisenemisvoimalusi, voimaldades Oppijatel liikuda kursuse sisus nii, et see vastaks nende huvidele ja eelteadmistele.

e \Vihje 2 : Pakkuge mitmekesiseid hindamisvoimalusi: Naiteks lisage nii traditsioonilisi kirjalikke ulesandeid kui ka
alternatiivseid hindamisvoimalusi, nagu projektipohised ulesanded, esitlused vOi uhistegevused, QMC. Vbéimaldage
osalejatel valida hindamisvormid vastavalt oma tugevustele ja huvidele.

e \Vihje 3 : Julgustage osalejaid motlema oma Opieelistuste, tugevuste ja arenguvaldkondade ule. Andke vahendeid vai
malle individuaalsete Opieesmarkide seadmiseks.

e \Vihje 4 : Andke konstruktiivset tagasisidet hindamiste kohta, et aidata oppijatel moista oma edusamme ja
arenguvaldkondi.
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. Tehnoloogia paindlikkuse tagamiseks

Tutvuge mitmesuguste haridustehnoloogiatega, nagu dpihaldussusteemid (LMS), nagu Moodle, Canvas ja Blackboard;

videokonverentsi vahendid, nagu Zoom, Microsoft Teams ja Google Meet; ja veebipohised koostooplatvormid, nagu Slack
ja Trello.

6. Kaasavuse ja juurdepaasetavuse tagamine

Kujundatud sisu ja interaktsioonid peavad joudma erinevate sihtruhmadeni, arvestama erinevaid Oppimisvoimalusi ja
ligipaasetavusnoudeid.

2. Samm: Digitaalse kirjaoskuse ja tehnilise padevuse hindamine

Veebipohise info ja digitaalsete vahendite moistmine on Ulioluline. Digitaalse kirjaoskuse hindamine hdlmab osalejate
oskust kriitiliselt veebisisus navigeerida.

1. Tehniline padevus

Enne kombineeritud Oppevahendite rakendamist peavad koolitajad hindama oma oskusi erinevate digitaalsete vahendite

ja platvormide kasutamisel. See oskus on oluline kaasahaarava sisu kujundamiseks ning LMS- ja koostoovahendite
tohusaks haldamiseks.
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akume valja kaks kusimust, mida peaksite endalt kisima, et teha kindlaks, kas olete valmis kombineeritud 6ppeprogramme pakkuma.

Digitaalsete vahendite kasutamise oskus:
« Milliseid digitaalseid vahendeid ja platvorme te oskate veebisisu loomiseks ja edastamiseks kasutada? Palun esitage naiteid.
« Kas oskate kirjeldada, kuidas olete neid vahendeid oma varasemates koolituskogemustes rakendanud?

Opihaldussiisteemide (LMS) kohanemisvéime:
« Kui hasti tunnete end dppehaldussusteemides (LMS) navigeerimise ja kaitamisega?
« Kas oskate jagada konkreetset juhtumit, kus kasutasite LMSi tdhusalt, et parandada osalejate dpikogemust?

2. LMSi ja multimeediavahendite praktiline kasutamine.

Kui olete kindel digitaalses kirjaoskuses ja tehnilistes oskustes, voite hakata looma oma kombineeritud dppesisu.
Peate arvestama paari asja :

Kasutajasobralik kursuse navigeerimine on LMS-i kursuste kujundamisel oluline. M6elge oma sisu Iabi ja korraldage see loogiliselt,
kasutades selgeid margiseid, et parandada uldist kasutajakogemust.

Interaktiivsed multimeediavahendid tuleks integreerida, et luua interaktiivseid ja kaasahaaravaid Opikogemusi (videod, simulatsioonid,
viktoriinid ja interaktiivsed esitlused, ...).

Koostooope osalejate vahel, integreerides koostoofunktsioonid (arutelufoorumid, grupiprojektid, mis soodustavad vastastikust suhtlemist).
Hindamis- ja/voi tagasisidestrateegiad , mis kasutavad multimeediavahendeid. Kujundada viktoriinid, hindamised ja simulatsioonid, mis
vOimaldavad osalejatel demonstreerida oma arusaamist materjalist.

3. Koostooplatvormi valdamine

Reaalajas koostoo, dokumentide jagamine ja tdhus suhtlemine. Praktiline praktika ja pidev kohanemine nende platvormidega on nen
kasutamise omandamisel hariduskontekstis votmetahtsusega.
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Oppevahend 2: Erinevate koolituste sisu )\
tunnustamine

~ W

Kombineeritud opikeskkonnas laheb koolituse sisu mitmekesisus kaugemale teemadest vOi teemadest - see
holmab ka teabe esitamist erinevates vormingutes/ressurssides, et kohaneda erinevate Opieelistustega.
Multimodaalsete vahendite kasutamine suurendab Oppijate mitmekesise ruhma kaasatust ja arusaamist. Siin
on, kuidas seda saavutada:

Vahendid voivad olla :

1. Tekstipohised:

Kasutage hasti kirjutatud artikleid, Opikuid ja juhtumiuuringuid Oppijate jaoks, kes eelistavad lugeda ja
toodelda teavet teksti kaudu. Andke luhikesi kokkuvotteid voi pohipunkte, et aidata Oppijatel olulist teavet
omandada.

2. Visuaalne:

Integreerige infograafiad, graafikud, joonised ja diagrammid, et edastada keerulist teavet visuaalselt. Kaasake
pilte, videoid ja animatsioone, et muuta Oppimine kaasahaaravamaks ja ligipaasetavamaks. Kasutage
mottekaarte voi moistekaarte, et illustreerida erinevate moistete vahelisi seoseid.

3.Auditoorne:
Lisage auditiivsete Oppijate jaoks podcaste, audioloenguid vOi intervjuusid. Voite pakkuda ka transkripte voi

subtiitreid, et rahuldada Oppijaid, kes saavad kasu nii visuaalsest kui ka auditiivsest viisist.
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4. Interaktiivne :
Tootage valja interaktiivsed simulatsioonid, viktoriinid ja mangud, et julgustada aktiivset osalemist.

5. Koostooope:
Holbustage grupiarutelusid, foorumeid vOi uhisprojekte, et soodustada vastastikust Oppimist. Kasutage
koostoovahendeid ja -platvorme, mis voimaldavad reaalajas suhtlemist ja meeskonnatood.

6. Kohanduvad oppeplatvormid:
Rakendage adaptiivseid Oppesusteeme, mis personaliseerivad o©Opikogemust vastavalt individuaalsele
edusammudele ja eelistustele.

7. Reaalsed naited:

Jagage reaalseid juhtumianalutuse, edulugusid voOi naiteid, mis on seotud erinevate toostusharude VOi
kontekstidega. MoOte on siinkohal uhendada teoreetilised moisted praktiliste rakendustega, et suurendada
arusaamist.

Tekstiliste, visuaalsete, auditiivsete, interaktiivsete ja koostoovoimaluste kombinatsiooni lisamisega saate luua
kaasavama ja dunaamilisema opikogemuse. Selline lahenemisviis sobib erinevate Opistiilidega ja aitab tugevda
moisteid mitme kanali kaudu, parandades uldist meeldejaamist ja arusaamist.
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Oppevahend 3. Disainiprintsiibid ja -elemendid sisu tdhusaks )\
edastamiseks nii veebipohises kui ka silmast-silma opikeskkonnas

~ W

1. Samm: Sisu uhtne struktureerimine

Struktuurilise korralduse moistmine:

Moistke teabe korraldamise aluspohimaotteid, et luua loogiliselt sujuvat ja oppijatele kergesti moistetavat sisu.
Rakendage visuaalseid hierarhiaid (pealkirjad, alapealkirjad, loetelupunktid), et teave oleks selgelt organiseeritud.
Kasutage jutustamistehnikaid ja jarjestikku esitamist, et struktureerida sisu narratiivselt ja samm-sammult, suurendades
Oppijate kaasatust.

Integreerige interaktiivsed oppemudelid, sealhulgas viktoriinid ja arutelud, et toetada praktilisi tegevusi.

Loogilise hierarhia ja pohipunktide rohutamine:

Korraldage teave, et seada pohimaoisted tahtsuse jarjekorda ja tuua esile seosed, mis aitavad oppijal moista.
Kohandage struktureerimistehnikaid erinevate Opistiilide jaoks, et kohandada ja parandada Opikogemust.

Naited :

- Visuaalsed oppijad: votmesundmuste, kohtade ja ajalooliste isikute kujutamiseks kasutage visuaalseid abivahendeid,
naiteks ajajooni, kaarte ja graafikuid. Looge slaidiesitlusi vOi esitlusi piltide ja graafikaga, mis aitavad visualiseerida
sundmuste kronoloogilist jarjestust.

- Kuulmisoppijad: pakkuge audioraineid, naiteks salvestatud loenguid, podcaste vOi intervjuusid ekspertidega, et

kuulmisOppijad saaksid teavet kuulamise kaudu omandada. Julgustage ruhmaarutelusid voi arutelusid, kus kuulmisdppijad
saavad osaleda vestlustes ja jagada oma arusaamu suuliselt.
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2. Samm: Multimeedia ja interaktiivsete elementide integreerimine

Multimeedia roll:

- Kasutage strateegilisi multimeediaelemente (pildid, videod, infograafika), et parandada arusaamist ja sailitada p6himdisteid.
- Valige ja paigutage multimeedia labimdeldult, et toetada oppe-eesmarke ja taiendada sisuvoolu.

- Veenduge, et iga multimeediaelement oleks otseselt seotud sisuga ja pakuks kontekstuaalset tuge.

- Kasutage juurdepaasetavaid multimeediaformaate ja sailitage jarjepidev kujundus, et aidata kaasa materjali sailitamisele.

Interaktiivsuse abil kaasatuse suurendamine:

Neid vajalikke sbuks saab omandada internetis, kasutades "6ppedisaini kursusi"”, mis on saadaval Coursera, edX ja paljudel muudel veebisaiti
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Integreerige interaktiivsed komponendid, nagu viktoriinid, kisitlused ja simulatsioonid, et muuta 6ppimiskogemus dinaamiliseks, osalust pakkuvaks
keskkonnaks. Need elemendid peaksid andma vahetut tagasisidet, et tugevdada Gppimist ja parandada arusaamatusi.

Looge arutelufoorumid ja koostoovaljakud, et hélbustada sisukaid vestlusi ja vastastikust suhtlemist, mis on kogukondliku dppimise seisukohalt
uliolulised.

Rakendage mangustrateegiaid - naiteks punkte, margid voi tasemed -, et muuta 6ppimine nauditavamaks ja motiveerida jatkuvat osalemist.
Mangustamine kasutab inimese loomulikku kalduvust voistlusele ja saavutustele.

Tootage valja kaasahaaravad e-Oppemoodulid voi e-raamatud, mis voimaldavad Oppijatel navigeerida sisus omas tempos, suheldes materjaliga
interaktiivsete hinnangute ja multimeedia taienduste abil.

Lisage mitmesuguseid sensoorseid stiimuleid, naiteks visuaalseid abivahendeid, helisignaale ja praktilisi tegevusi, et rahuldada erinevaid Opistiile.
Selline lahenemisviis tagab, et osalejad tegelevad sisuga mitmel tasandil, tugevdades teavet erinevate meelte kaudu. Kasutage naiteks visuaalselt
atraktiivset graafikat, informatiivseid videoid ja interaktiivseid simulatsioone, et parandada uldist 6pikogemust.

Korraldage veebiseminare voi virtuaalseid Uritusi interaktiivsete funktsioonidega, nagu kusimuste ja vastuste sessioonid, kusitlused ja
ruhmadiskussioonid, et sailitada korge kaasatuse ja reaalajas osalemise tase.

Rakendage vastastikune hindamine, kus osalejad saavad hinnata ja anda Uksteise to0dele tagasisidet.




Oppevahend 4. Kasutajakogemuse (UX) ja )\
infoarhitektuuri optimeerimine

1. Samm : Mis see on ja kuidas toimida?

Kasutajakogemus (UX) viitab haridusvaldkonnas &ppijate uldisele suhtluskvaliteedile 6ppematerjalide, liideste ja sUsteemidega. See hdlmab kasutajate
terviklikku kogemust, kui nad suhtlevad dppesisu, platvormide voi vahenditega.

Positiivne kasutajakogemus hariduses hdlmab selliseid aspekte nagu navigeerimise lihtsus, teabe selgus, visuaalne atraktiivsus ja Oppijate uldine
rahulolu suhtlemisel haridusressurssideqga.

KasutajasoObralike kasutajaliideste kujundamisel Oppijatele tagab hea kasutajakogemus, et Oppematerjalid ei ole mitte ainult kattesaadavad, vaid ka
intuitiivselt struktureeritud.

Kuidas toimida ja millised on koige olulisemad sammud?

- Esimene samm hdlmab kasutajasdbralike ja intuitivsete kasutajaliideste kujundamist. See hdlmab keskendumist lihtsale navigeerimisele ja kiirele
juurdepaasule olulisele teabele, puudes luua visuaalselt atraktiivseid kasutajaliideseid, mis parandavad Uldist kasutajakogemust®.

- Teine samm hdlmab arusaadavuse hdélbustamiseks teabearhitektuuri mdistmist. Osalejad dpivad, kuidas andmeid tbhusalt korraldada, kasutades
selliseid strateegiaid nagu kategoriseerimine, jarjestamine ja visuaalsed abivahendid, et luua loogiline jarjestus, mis parandab teabe uldist
ulesehitust, muutes selle oppijate jaoks paremini seeditavaks.

- Kolmandas etapis réhutatakse 8rna tasakaalu teabe sailitamise ja &ppija kaasamise vahel. Uhendades kasutajasébralikud kasutajaliidesed hasti
struktureeritud teabe Ulesehitusega, puuavad haridustootajad kujundada dppematerjale, mis mitte ainult ei paku informatiivset sisu, vaid ka aktiivselt
kaasavad Oppijaid kogu Gppimise jooksul.

- Oluline aspekt on teabe strateegiline organiseerimine, et dppijad saaksid materjali loogilises jarjekorras omandada. Uuritakse erinevaid tehnikaid,
sealhulgas kategoriseerimist ja jarjestamist, eesmargiga parandada teabe uldist ulesehitust ja muuta see tdhusat oppimist soodustavaks.

Mis on aktiivne ja motestatud oppimine?
Eesmark on saavutada tasakaal, mis aitab kaasa aktiivset ja mdtestatud dppimist soodustavate dppematerjalide loomisele. See hdlmab selle tagamist,
et Oppijad mitte ainult ei mdista sisu, vaid jaavad ka kogu Oppeprotsessi jooksul motiveerituks ja kaasatuks, mille tulemuseks on dppematerjalid, mis on
nii informatiivsed kui ka interaktiivseid 6pikogemusi soodustavad.
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2. Samm: Kuidas ma tean, kas mu kursused vastavad standarditele? )\
Hinnake ja taiustage oma kursuste kujundust regulaarselt, kusides:

- Kas minu kujundatud kasutajaliidesed seavad esikohale navigeerimise lihtsuse, teabe selguse ja visuaalse atraktiivsuse?

- Kui tdhusalt kasutan ma kategoriseerimist, jarjestamist ja visuaalseid abivahendeid, et parandada 6ppematerjalide struktuuri ja arusaadavust?

- Kas minu 6ppematerjalid uhendavad kasutajasobralikud liidesed hasti struktureeritud teabearhitektuuriga, et toetada nii meeldejaamist kui ka
kaasamist?

- Kui aktiivselt sisaldavad minu kursused elemente, mis soodustavad interaktiivseid ja motestatud 6pikogemusi?

- Kas ma otsin proaktiivselt tagasisidet ja olen kursis UX-trendidega, et pidevalt parandada 6pikogemusi?

3. Samm: UX-i praktiline hindamine haridusliidestes

Eesmark: Hinnata oma arusaamist UX-pohimotetest haridusdisainis.
Juhised: Kujundage veebipohine dppeplatvorm erinevatele dppijatele ja vastake jargmistele kusimustele:

Navigatsioon ja juurdepaasetavus: Kirjeldage oma lahenemisviisi, kuidas tagada lihtne navigeerimine koigile kasutajatele. Kuidas kohandate
erinevate dppimisvajadustega kasutajaid?

Visuaalne atraktiivsus ja selgus: Kirjeldage visuaalseid elemente, mida kasutaksite atraktiivse ja selge kasutajaliidese loomiseks. Kuidas esitate
keerulist sisu selgelt?

Infoarhitektuur: Selgitage oma meetodit 6ppematerjalide korraldamiseks, et parandada arusaadavust. Kuidas kasutaksite kategoriseerimist voi
jarjestamist?

Tasakaalustamine sailitamise ja kaasamise vahel: Pakkuge valja strateegiad, kuidas hoida 6ppijaid kaasatuna, tagades samal ajal, et nad
sailitavad teavet.

Kasutajate tagasiside ja kordamine: Arutlege, kuidas kogute ja kasutate kasutajate tagasisidet kasutajaliidese taiustamiseks.

Motisklus
Motisklege selle Ule, kui tohusalt olete rakendanud UX-p6himotteid positiivse ja tdhusa dpikeskkonna loomiseks. Otsige kolleegide voi mentog
tagasisidet, et oma lahenemisviisi veelgi taiustada.
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: UX praktiline hindamine hariduslike kasutajaliideste puhul

Naitelahendus: kasutajakogemuse hindamine hariduslike kasutajaliideste puhul

1) Navigatsioon ja juurdepaasetavus:

Selleks, et tagada lihtne navigeerimine, ma
v Rakendan selget ja intuitiivset menuustruktuuri koos margistatud kategooriate ja alamkategooriatega.
v Annan iga navigeerimiselemendi kohta napunaiteid voi lUhikirjeldusi, et juhendada kasutajaid.
v Kasutan funktsioone, nagu reguleeritav kirjasuurus, kdrge kontrastsusega reziimid ja Ghilduvus ekraanilugejatega, et rahuldada erinevaid dppimisvajadusi.

2) Visuaalne atraktiivsus ja selgus:

v Visuaalne atraktiivsus saavutatakse puhta ja kaasaegse kujunduse, Uhtsete varvilahenduste ja kvaliteetsete piltide abil, mis on seotud 6ppesisuga.

v Teabe selgus tagatakse luhikese teksti, hasti organiseeritud paigutuse ja multimeediaelementide, naiteks videote voi interaktiivse graafika kasutamisega, et
parandada arusaamist.

3) Infoarhitektuur:

v Oppematerjalid oleksid siistemaatiliselt ja loogiliselt korraldatud. Naiteks vétaksin kasutusele moodulipdhise struktuuri, kus iga moodul hdlmab konkreetset
teemat.

v Moodulite sees liigitatakse sisu kategooriatesse ja selge hierarhia juhatab Appijaid ppimise kaigus.

v Uldise struktuuri illustreerimiseks vdib kasutada visuaalseid abivahendeid, nagu méttekaardid vdi voogdiagrammid.

4) Tasakaalustamine sailitamise ja kaasamise vahel:

v Integreerige kursusesse interaktiivsed viktoriinid, arutelufoorumid ja Uhistegevused.

v Oppijaid motiveeriksid mangulised elemendid, naiteks margid véi edusammude jalgimine.

v Regulaarsed viktoriinid voi kontrollpunktid tugevdaksid Oppimist ning interaktiivsed simulatsioonid vOi juhtumiuuringud tagaksid aktiivse osalemise |
teadmiste rakendamise.

5) Kasutajate tagasiside
v Platvormile voiks lisada kusitlusi voi ettepanekute esitamise kasti.

.(/:o_fﬁ%gyﬁejate moddikute, naiteks erinevatele jaotistele kulutatud aja ja Idpetamismaarade korraparane anallus annaks vaartuslikke andmeid.

the European Union



. Samm: Harjutus uppematerjalide kohandamine kaug- ja kombineeritud oppetegevuseks

Eesmark: See harjutus on modeldud koolitajatele/juhendajatele. et uurida ja hinnata digitaalseid

platvorme, koostoovahendeid ja uuenduslikke tehnoloogiaid kaug- ja kombineeritud 6ppe jaoks.

Juhised:

Digitaalsete platvormide uurimine: milline platvorm sobib mulle kdige paremini?

a.

Uurige ja koostage nimekiri vahemalt kolmest O&pihaldussusteemist (LMS), kolmest
videokonverentsi vahendist ja kolmest muust veebipdhisest platvormist, mida tavaliselt kasutatakse
kaug- ja kombineeritud 6ppe puhul.

Kirjutage iga platvormi kohta Iuhikokkuvote, tuues valja selle omadused ja funktsioonid.

Hinnake iga platvormi tugevaid ja norku kudlgi, vottes arvesse selliseid tegureid nagu
kasutajasobralikkus ja integreerimisvoimalused.

Milliseid koostoovahendeid voiksin kasutada?

a.

b.

Maarake kindlaks ja uurige koostodvahendeid, nagu virtuaalsed tahvlid, Uhisdokumendid ja
projektijuhtimisplatvormid.
Valige igast kategooriast Uks vahend ja kirjeldage, kuidas see vOib parandada suhtlemist

virtuaalsetes Opikeskkondades.
Tooge naiteid selle kohta, kuidas need vahendid edendavad kaugoppijate kaasamist,

meeskonnatood ja tdhusat suhtlemist.

Kas soovite edasi minna?
Kuidas on lood innovaatiliste tehnoloogiatega?

a.

Uurige virtuaalreaalsuse, liitreaalsuse ja mangulisuse kontseptsioone kaug- ja kombineeritud 6ppe
kontekstis.

tkaasabaaraviaid Opikogemusi.

“igg_gg@&%,bléuidas iga tehnoloogiat saab integreerida oppematerjalidesse, et luua kaasahaaravaid
C

. looge naiteid v0i stsenaariume, kus neid tehnoloogiaid saaks tohusalt rakendada.

Oppevahend 5. Oppematerjalide kohandamine kaug- ja
kombineeritud oppetegevuseks

»

Nouanded: koostage pdhjalik dokument, mis sisaldab jargmist:

« Uuritud digitaalsete platvormide loetelu koos kokkuvotete ja
hinnangutega.

« Valitud koostoovahendite ja nende rakenduste kirjeldused
virtuaalses koolituses.

« Teave uuenduslike tehnoloogiate kohta

Markus: See harjutus julgustab eelmises peatukis kasitletud
erinevate vahendite ja tehnoloogiate individuaalset uurimist.

Eesmark on anda osalejatele voimalus teha teadlikke
otsuseid koolitusmaterjalide kohandamisel kaug- ja
kombineeritud oppetegevuseks.




ahendus: Oppematerjalide kohandamine kaug- ja kombineeritud dppetegevuseks

1. Digitaalsete platvormide uurimine:

a. Opihaldusstisteemid (LMS):

- Moodle: Avatud lahtekoodiga LMS, mis on tuntud oma paindlikkuse ja kohandamisvGimaluste poolest. Moodle pakub selliseid
funktsioone nagu kursuste haldamine, viktoriinid ja arutelufoorumid. Administraatorite jaoks voib see siiski olla tunduvalt keerulisem.

- Canva: Kasutajas6bralik LMS kaasaegse kasutajalidesega. See paistab silma multimeediasisu edastamisel ja pakub tugevaid
vahendeid koostooks. Mani taiustatud funktsioon voib siiski nduda lisapluginaid.

- Blackboard Learn: Laialdaselt kasutatav LMS, millel on pdhjalikud vahendid kursuste loomiseks ja Opilaste kaasamiseks. See pakub
usaldusvaarset ja skaleeritavat lahendust, kuid seda vGib pidada traditsioonilisemaks.

b. Videokonverentsi vahendid:

- Zoom: Populaarne ja hdlpsasti kasutatav videokonverentsi vahend, millel on sellised funktsioonid nagu eraldusruumid ja interaktiivsed
tahvlid.

- Microsoft Teams: Teams pakub sujuvat koostdood selliste funktsioonidega nagu vestlus, failide jagamine ja videokonverentsid. See voib
eeldada Microsofti okosusteemi tundmist.

- Google Meet: Lihtne videokonverentsi vahend, mis on integreeritud Google Workspace'iga. Seda on lihtne kasutada ja usaldusvaarne,
kuid moéned taiustatud funktsioonid voivad olla piiratud.

c. Muud veebiplatvormid:

- Salesforce myTrailhead: See platvorm on kohandatud ettevotte koolituste jaoks, pakub personaliseeritud dpperadu ja on integreeritud
Salesforce  CRMiga. See vOib olla sobivam  organisatsioonidele, kellel on spetsiifilised arikoolitusvajadused.
https://trailhead.salesforce.com/content/learn/modules/mth-basics/learn-about-mytrailhead.

- Coursera for business: ldeaalne juurdepaas paljudele Ulikoolide ja organisatsioonide erialase arengu kursustele. Siiski

kohandamisvdimalused olla teiste platvormidega vorreldes piiratud. https://www.coursera.org/.

Co-funded by
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https://trailhead.salesforce.com/content/learn/modules/mth-basics/learn-about-mytrailhead
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dus: Oppematerjalide kohandamine kaug- ja kombineeritud dppetegevuseks

. Millised koostoovahendid?

a. Virtuaalsed tahvlid:

Miro: Mitmekulgne virtuaalne tahvel koos reaalajas toimuva koostoofunktsiooniga. See toetab erinevaid malle ja integratsioone, mis
soodustavad loovust ja meeskonnatood.

b. Koostoo dokumendid:

Google Workspace: Voimaldab reaalajas koostood dokumentide, tabelite ja esitluste osas. Kommenteerimise ja soovituste tegemise
funktsioonid parandavad Oppijate vahelist suhtlemist.

c. Projektijuhtimise platvormid:

Trello: Intuitiivne projektijuhtimisvahend tahvlite, nimekirjade ja kaartidega. See holbustab ulesannete haldamist ja koostood, mistottu on
see tohus koolitusprojektide puhul.

Ja kuidas on lood innovaatiliste tehnoloogiatega?

a. Virtuaalne reaalsus (VR):

Stsenaarium: Tegeliku tookeskkonna simuleerimine praktiliseks koolituseks, eriti sellistes valdkondades nagu tervishoid voi tootmine.
b. Taiendatud reaalsus (AR):

Stsenaarium: Oppematerjalide taiustamine AR-lilevaadetega, mis vdimaldavad juhendamist tdokohal, nditeks samm-sammuliste juhiste
andmine seadmete hoolduse ajal.

c. Mangustamine:

Stsenaarium: Manguelementide lisamine 0ppemoodulitesse, et suurendada kaasatust, motivatsiooni ja teadmiste sailitamist, mis sobib
nouetele vastavuse voi oskuste arendamise kursuste jaoks.

Kokkuvote:
See harjutus annab vaartusliku ulevaate koige sobivamate elementide valimiseks kaug- ja kombineeritud Oppetege
Oppeprogrammi konkreetsete vajaduste ja eesmarkide arvesse votmine on teadlike otsuste tegemisel vaga oluline.

Co-funded by
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Napunaiteid kaasatuse ja interaktiivsuse sailitamiseks

Q Interaktiivsete Oppemoodulite kavandamine:
- Hoidke kaugoppijate aktiivset kaasamist, analtlsides nende vajadusi ja profiili.

- Pidage meeles, et Oppetegevused peavad erinema erinevate eelistuste jaoks.
e Seda koike selleks, et sailitada huvi dppeprogrammi vastu.

A Virtuaalsete arutelude ja koostoo hdolbustamine:

« ToOhus suhtlemine kaugdppe puhul on vaga oluline.

- Leidke erinevaid tehnikaid, et edendada huvitavaid virtuaalseid arutelusid.
« Puudke luua kogukonnatunnet kaugoppijate seas.

— Julgustage alati avatud suhtlust ja toetavat veebipdhist 6pikeskkonda.

Co-funded by
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- Leidke strateegiad kaasahaaravate viktoriinide, arutelude ja simulatsioonide loomiseks.




Juhtumianaluus (Case Study)
o P ey

https://docs.google.com/document/d/1TMYQRgdo Od9nydaj8iiObd_gmJ2wEPzC/edit?usp=
sharing&ouid=1062332850620856854 77/ &rtpof=true&sd=true
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3. HiIndamine
(viktoriin)




Tehke see viktoriin, et hinnata, kul palju te
olete oppinud

NN

Kusimus 1: Kusimus 4
Milline on integratsiooniprotsessi puhul traditsiooniliste kombineeritud Oppemudelite, Mis vahe on sunkroonse ja astinkroonse dppimise vahel?
nagu naiteks flipped classroom, mdistmise esmane eesmark? a) Sunkroondpe on kiirem

a) Oppeprotsessi keerulisemaks muutmine b) AsuUnkroondpe hdlmab reaalajas toimuvat suhtlemist.
b) Kohandada 6ppevaldkondade konkreetsete kontekstidega c) Sunkroondpe vdimaldab 6ppijatel osaleda oma tempos.
c) Korvaldada isiklikud suhtlused d) Asunkroondpe toimub ainult fuusilises klassiruumis.

d) Standardiseerida dpikogemusi

Vastus: c¢) Siunkroondpe hdélmab reaalajas toimuvat
Vastus: b) Kohandada dppevaldkondade konkreetsete kontekstidega suhtlemist, samas kui asunkroonOpe vodimaldab Oppijatel

osaleda oma tempo jargi

Kusimus 2:
Kuidas erineb dpimudel flipptunnis traditsioonilisest lahenemisest? Millist rolli mangib tehnoloogia paindlikkuse vdimaldamisel
a) Opilased dpivad ainult koolis kombineeritud dppes?
b) Opilased vaatavad dppetunde kodus ja omandavad materjali koostdds koolis a) Tehnoloogia piirab paindlikkust
c) Opilastel puudub kontroll oma hariduse Ule b) Paindlikkus ei ole kombineeritud dppes oluline.
d) Opilased ei tee kunagi koostddd kaaslaste voi koolitajatega. c) Tehnoloogia on paindlikkuse vdimaldamisel otsustava

tahtsusega
Vastus: b) Opilased vaatavad éppetunde kodus ja omandavad materjali koost6os koolis d) Tehnoloogia ei méjuta paindlikkust

Kusimus 3: Vastus: c¢) Tehnoloogia on paindlikkuse vodimaldamisel
Mis on kombineeritud dppimise rotatsioonimudeli pohielement? otsustava tahtsusega

a) Fikseeritud dppegraafikud

b) Ainult sunkroondpe

c) Paindlikkus pedagoogiliste toetuste valikul
‘ Traditsiooniline klassiruumi Ulesehitus
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Tehke see viktoriin, et hinnata, kui palju te
olete oppinud

NN

Klsimus 6: Kdsimus 9:

Miks on oluline pakkuda mitmekesiseid hindamisvdimalusi kombineeritud dpikeskkonnas? Kuidas saab  multimeediaelemente  strateegiliselt lisada
a) Oppijate segadusse ajamine kombineeritud dppesisusse?
b) Piirata Oppijate valikuvéimalusi a) llma igasuguse plaani voi eesmargita

c) Erinevate Opistiilide ja huvide arvestamine Valides elemente juhuslikult

b)
d) Hinnangute raskendamine c) Tagades, et need toetavad otseselt Gppe-eesmarke
d)

lgnoreerides dppijate eelistusi
Vastus: c) Erinevate Opistiilide ja huvide arvestamine

Vastus: c) Tagades, et need toetavad otseselt Oppe-eesmarke

Klsimus 7:

Milline on kasutajakogemuse (UX) fookus hariduse kontekstis? Kisimus 10:
a) Informatsiooniarhitektuuri ignoreerimine Miks on kombineeritud Opikeskkonnas oluline tagasiside pohjal
b) Tuginemine ainult visuaalsele Oppematerjale pidevalt taiustada?
c) Navigeerimise lihtsus, teabe selgus ja lldine rahulolu a) Et muuta dppematerjalid pikemaks
d) Liidesed keeruliseks muutmine b) Et ndidata, et olete pihendunud kvaliteetsete dppematerjalide

koostamisele
Vastus: c) Navigeerimise lihtsus, teabe selgus ja tldine rahulolu c) Etvaltida muudatusi

d) Et piirata koolituse sisu mdju
Kuidas saavad haridustootajad kohandada oma dpetamismeetodeid, et need vastaksid erinevatele

Opistiilidele kombineeritud &pikeskkonnas? Vastus: b) Et ndidata, et olete piihendunud kvaliteetsete
a) Uhtsuse tagamiseks tiheainsa dppimisstiili kehtestamine dppematerjalide koostamisele

b) Eirates Gppijate erinevaid eelistusi

c) Pakkudes mitmesuguseid vahendeid, naiteks lugemisi, videoid ja interaktiivseid tegevusi

c\ Piirates vOimalusi ja jattes arvestamata oppijate eelistusi

Co-funded by
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= What is Blended Learning? Eoghan Quigley. https://www.learnupon.com/blog/what-is-blended-learning/

= “4 models of blended learning for you to discover”. https://www.glowbl.com/blog/en/4-models-of-blended-learning-for-you-to-discover/

= “How to Develop a Blended Learning Training Programme” by Bill Cunneen
https://roundtablelearning.com/how-to-develop-a-blended-learning-training-program/

= Chapter 4 : Blended learning https://openbooks.col.org/blendedlearning/chapter/chapter-1-blended-learning/

= hitps://www.qualitymatters.org/ Provides a rubric and framework for designing quality online courses

= "Blended Learning in Higher Education: Framework, Principles, and Guidelines" by D. Randy Garrison and Norman D. Vaughan

See raamat annab pohjaliku Ulevaate kombineeritud oppest kdrghariduses, pakkudes raamistikke, pohimotteid ja praktilisi suuniseid rakendamise

kohta.

= https://www.youtube.com/watch?v=qdKzSqg t8k8 : the flipped classroom model.

= https://pro.global-exam.com/fr/blog/organiser-formation-a-distance

= 5 Essential Strategies for Effective Hybrid Work and Training Andreina Bloom Parisi-Amon on September 06, 2023
https://www.engageli.com/blog/strategies-for-effective-hybrid-work-and-training
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REMOKING - Kaugtoo moju
koolitus- ja opetamispraktikale

WP3 - REMOKING REMOK'NG

KOOLITUSKOMPLEKT

Moodul 5 - Millist tehnoloogiat ja tooriistu
kasutada (ja oppida) minu kaug- ja
kombineeritud oppetegevuses
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B
1. Sissejuhatus
ja opivaljundid




' )\ Sissejuhatus

Selles moodulis arutame digitaalseid tehnoloogiaid ja vahendeid, mida
saab kasutada kaug- ja kombineeritud oppetegevuses. Alates
igapaevaelu platvormidest, nagu Zoom, kuni vahemtuntud
Opihaldussusteemideni ja kdigele vahepealsele, saavad kutsehariduse ja
-koolituse koolitajad sellest moodulist valja nimekirja ressurssidest, mida
nad saavad oma oppekeskkonnas rakendada.

Lisaks sellele, et kutsehariduse ja -koolituse koolitajad saavad valida
oma konkreetsesse konteksti sobivaima tehnoloogia ja vahendid,
kasitleme ka moningaid takistusi, mis takistavad Oppijate jaoks
tehnoloogia kasutamist, tagades selle mooduli tundide maksimaalse
kattesaadavuse.

Mooduli I6pus peaksid kutsehariduse ja -koolituse koolitajad tundma end
voimestatuna, et pidevalt uurida ja hinnata uusi tehnoloogiaid ja
vahendeid, mida nad saavad kasutada oma karjaaris hariduses ja mujal.
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Opiviljundid

MOODUL 5

Millist tehnoloogiat ja tooriistu kasutada (ja dppida) minu kaug- ja kombineeritud oppetegevuses

Opivaljundid:

Parast selle mooduli labimist on dppija omandanud jargmised teadmised, oskused, kohustused ja autonoomia.

Teadmised

Oskused

Kohustused ja autonoomia

Pohiteadmised olemasolevatest
kaug- ja kombineeritud
oppetehnoloogiatest ja -vahenditest.

Maarata kindlaks sobiv tehnoloogia
vOi vahend kaug- voi kombineeritud
Oppetegevuse jaoks.

|Iseseisvalt uurida uusi
tehnoloogiaid ja vahendeid, mida
saab kasutada hariduses.

Faktilised teadmised tehnoloogia kui
oppevahendi teooria kohta.

Naidata oskust navigeerida
opihaldussusteemis.

Hinnata tehnoloogia ja vahendite
tohusust ning kohandada neid
vastavalt vajadusele.

Praktilised teadmised tehnoloogia
kasutamise takistustest hariduses.

Harjutada torkeotsingut tavaliste
tehnoloogiliste probleemide korral,
mis tekivad kaugoppes.

Iseseisvalt avastada tehnoloogia ja
vahendite taiustatud funktsioone,
et edendada Oppimist.
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2. Koolituse sisu
Ja oppevahendid




Koolituse sisu

Tehnoloogia (kaug)hariduses:

COVID-19 pandeemia toi kaasa mitmeid suuri labimurdeid tehnoloogia integreerimisel tavaharidusse.
Ausalt oeldes, kuigi lukustatud uleminek kaug- ja kombineeritud voi hubriidoppekeskkondadesse kiirendas
tehnoloogia kasutuselevottu hariduses, oli see vaid vimane samm pikal teekonnal. Tegelikult nimetatakse
monikord filmi kasutamist klassiruumis 1900ndate aastate alguses Edtech'i - tehnoloogia kasutamise
atraktiivse opikeskkonna loomiseks - alguseks.

Enne kui hariduse kontekstis hakati kasutama selliseid moisteid nagu kaugope, veebipdhine ja hubriidope,
oli nii-Oelda ,kaugdpe” palju kdneainet pakkuv teema. Keegan (1986) leidis, et side Oppija ja koolitaja vahel
on eluliselt tahtis ning et dppimine kannatab, kui see side on ohus. Nende esialgsete murede ajal
tahendas kaugoOpe siiski haridust, mida pakuti printimise, audio- vOi videopildi kaudu. Tanu mitmetele
Interneti-ajastu arengutele, mis voimaldavad koolitaja ,kohalolekut® dppeprotsessis eemalt, on koolitajatel
paremad voimalused ,0petamisaktide taasintegreerimiseks” (Keegan, 1993) distantsilt.

Seega, kuigi kaugdpe on pidevalt arenev ruum, millega kaasnevad omad valjakutsed, voime olla kindlad,
et kunagi varem ei ole sellel olnud sellist potentsiaali, mida tehnoloogia on véimaldanud. Selle mooduli
kaigus saate teada, milliseid rakendusi ja vahendeid on tanapaeval haridustootajatele kombineeritud ja
kaugoppetegevuses kasutada.

UM Co-funded by

RN the European Union



Oppevahend 1

e W~

Siin on moned ressursid, mida saate kasutada, et saada rohkem teavet kaugoppe teoreetilise poole kohta:

What is Distance Learning?- Studyportals HQ (kaugdpe/eemalt 6ppimine kokkuvotlikult)

What is... Blended Learning?- MBR University (kokkuvote kombineeritud dppimisest)

Edtech 101 - builtin (Teave Edtech'i kohta)

The Use of Technology in Online Education - eLearning Industry (Tehnoloogia eelised e-6ppes)

Theory and Practice in Remote Teaching, Online Learning, and Distance Education for K-12 - Journal of Diqgital Social Research
(Kvaliteetne ajakiri, mis sisaldab asjakohast teavet meie teemade kohta)
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Koolituse sisu

W~

Haridustehnoloogia teooriate moistmine

Ulevaade Peamised teooriad Kohaldamine opetamispraktikas



https://youtu.be/OLpsVp7d34c?si=N5kZ4OLUUv_1viqL
https://youtu.be/OLpsVp7d34c?si=N5kZ4OLUUv_1viqL
https://youtu.be/YkPjTJ6L2RI?si=3tgzWWersCvOFR7a
https://youtu.be/YkPjTJ6L2RI?si=3tgzWWersCvOFR7a
https://youtu.be/ezw6_XHrwks?si=FjAVQeHbydlx56oN
https://youtu.be/ezw6_XHrwks?si=FjAVQeHbydlx56oN

Koolituse sisu
_\_,_\_,_*_\_/_\_,_

TPACK raamistik

TPACK on raamistik, mis réhutab tehnoloogiliste teadmiste, pedagoogiliste teadmiste ja sisuliste teadmiste
integreerimist Opetamispraktikasse.

« Komponendid

Tehnoloogilised teadmised (TK): Tehnoloogiliste vahendite ja ressursside mdistmine.
Pedagoogilised teadmised (PK): Teadmised tdhusatest dpetamisstrateegiatest.
Sisulised teadmised (CK): Asjatundlikkus Opetatavas aines.

« Rakendus

TPACK aitab teil tdhusalt integreerida tehnoloogiat oma dpetamispraktikasse. TPACKIi mudeli abil saate

teha teadlikke otsuseid selle kohta, millal ja kuidas kasutada tehnoloogiat, et toetada oppe-eesmarke ja
Opilaste tulemusi.

Link TPACKI veebisaidile: http://tpack.org/
TPACK:I selgitav video: https://youtu.be/yMQiHJsePOM?si=plONiBhmzuo88V-4
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Koolituse sisu

Tehnoloogia ja vahendid kaug- ja kombineeritud oppetegevuseks:

Oleme lisanud luhikese sOnastiku mdnest peamisest haridustehnoloogia kategooriast, millega te
tdenaoliselt kokku puutute, kui uurite tehnoloogia kasutamist hariduses.
Haridussektoris kasutatav tehnoloogia kuulub tavaliselt Uhte jargmistest kategooriatest:

. Virtuaalsed klassiruumid: Videokonverentsiteenused, nagu Microsoft Teams ja Google Meet, mida
tavaliselt kasutatakse interaktiivsete tundide korraldamiseks reaalajas. Trenniruumide, kusitluste jne
kasutamine on ideaalne kogukonnatunde loomiseks.

« Oppehaldussiisteemid: Neid rakendusi saab kasutada kursuse sisu levitamiseks ja hindamiseks ning
Opilaste edusammude mootmiseks.

. Sisu loomise vahendid: Lai kategooria, mis hdlmab kdike alates Microsoft Wordist ja Google
Slides'ist kuni ekraani jaadvustamise tehnoloogiani, mis voimaldab koolitajatel 6ppetunde salvestada.

« MOOCid: Massive Open Online Courses - Oppematerjalide edastamise vorm, mis teeb dppematerjalid
internetis tasuta kattesaadavaks.
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Koolituse sisu

Tehnoloogia ja vahendid kaug- ja kombineeritud oppetegevuseks:

Haridussektoris kasutatav tehnoloogia kuulub tavaliselt Uhte jargmistest kategooriatest:

o Virtuaalne reaalsus: Interaktiivsete digitaalsete ruumide kasutamine Gppijatele Gppesisu
edastamiseks, naiteks VR-peakomplekti abil. VR-i peamine eelis hariduses on see, et osalejad 6pivad
kogemuse kaudu, ilma et nad peaksid fuusiliselt teise kohta reisima.

. Taiendatud reaalsus: Naiteks nutitelefoni kaamera kasutamine QR-koodide "pop-up" graafika
visuaalseks kuvamiseks. AR on kasulik, sest see ainult lisab voi taiendab klassiruumi, ilma et see
vOotaks seda ara, nagu VR teeb.

« Mangustamine: Mangupbhiste elementide integreerimine 6ppetdosse, et hdlbustada 6ppematerjaliga
paremat tegelemist. Mangustamine on kindel viis muuta 0ppimine I6busamaks, mis motiveerib Opilasi
rohkem Oppimises osalema.

. Tehisintellekt: Kohanduv Gppetarkvara, mida saab kasutada Oppijate jaoks personaliseeritud sisu
loomiseks, naiteks kohandades sisu raskusastet vastavalt Opilase hindele. Tehisintellekt on vaga lai
moiste, kuid see "Opib" peaaegu alati sisendite pdhjal - see tahendab, et peaaegu iga kord, kui te
kaivitate tehisintellekti dppevahendi, saate isikuparastatud kogemuse.
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Koolituse sisu

Tehnoloogia ja vahendid kaug- ja kombineeritud oppetegevuseks:

On olemas suur hulk tehnoloogiaid ja vahendeid, mida saab kasutada kaugdppe ja kombineeritud
oppemudelite holbustamiseks. Need ulatuvad kodumaistest rakendustest, nagu Zoom, kuni vahemtuntud
opihaldussusteemideni. Suur osa sellest tarkvarast on isegi tasuta! Siiski voib mdnikord tunduda, et
digitaalsete ressursside I0putuna naiva kuhja vahel on raske vaeva naha - seega oleme selle raske too
teie eest ara teinud! Jargmise kahe slaidi jooksul arutame moningaid tipptasemel digivahendeid, kuid arge
muretsege nende koigi ule arvestuse pidamise parast - selle esitluse I0pus on tabel, kus on lingid koigile
neile.

Nagu mainitud, on Zoom paljude jaoks kaugkonverentside puhul valitud rakendus. Siiski voiksite
alternatiivina kaaluda ka Skype'i, Webexi voi Discordi kasutamist.

Veebikonverentside ,klassiruum® ei ole siiski ainus oluline vahend, kui tegemist on kaug- ja kombineeritud
dppetegevusega! Oppeprogrammide puhul véib olla kasulik rakendada éppehaldusstisteemi (LMS). See
on lai maiste, kuid holmab uldiselt tarkvara, mida saab kasutada koolituskursuste kavandamiseks,
labiviimiseks ja hindamiseks. Moned naited on Moodle ja Open edX. Teil on vbimalus uurida
Opihaldussusteeme Uksikasjalikumalt uhel hilisemal slaidil.

Kahoot! on tuntud manguvahend, mida saab kasutada veebipdhiste dpikeskkondade kaasavamaks
muutmiseks. Voite kaaluda ka Genially kasutamist sel eesmargil. Seda tuupi ressursse saab kasutada
selleks, et aidata "taasintegreerida oppetdood”, mis on Keegani (1993) varem mainitud mure.
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Koolituse sisu

Tehnoloogia ja vahendid kaug- ja kombineeritud oppetegevuseks:

Kaug- ja kombineeritud dppetegevuste tehnoloogia ja vahendid ei [6pe aga standardse komplektiga,
millest olete kuulnud - iga paev jouavad klassiruumidesse uued arengud ja uuendused!

Moelge synthesia.io, tehisintellekti avatari potentsiaalile, mida saab kasutada teie sisu jutustamiseks. See
teenus, mida saab kohandada, alates tausta muutmisest ja muusika sisseviimisest kuni jutustaja aktsendi
ja valimuse muutmiseni, voiks olla tundides tehtud markmete varskendamiseks palju koitvam vahend kui
lihtsalt nende ette lugemine.

Jitter.video abil saab luua kaasahaaravat graafikat, mis ptdab ja hoiab vaataja tahelepanu - tdeline
valjakutse igas Opikeskkonnas, kuid veelgi enam kaugOppe kontekstis! Kuigi selle tarkvara kasutamine on
peamiselt suunatud graafilisele disainile, saab seda kindlasti kasutada ka Gppijate jaoks teema kokkuvatte
tegemiseks moeldud koitvate "spikkerite" kujundamiseks.

Roll20 on veebiressurss, mis on loodud selliste lauamangude nagu Dungeons & Dragons jaoks. Seda
saab kasutada sisu uleslaadimiseks, millele saab siis joonistada nagu tahvlile, ning administraator saab
anda vaatajatele digused, et nad saaksid vastavalt vajadusele kaasa raakida. TeisisOnu, seda saab
kasutada uuendusliku klassiruumi kujul!

Nagu naete, tasub monikord uurida tehnoloogiat ja vahendeid, mis jaavad valjapoole traditsiooniliselt
haridusega seonduvat. Jargmises haridusressursse kasitlevas osas anname teile maatriksi, mille abil
saate hinnata tehnoloogia ja vahendite kohaldatavust teie haridusvajaduste jaoks.
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Digitaalsed vahendid hariduse jaoks

e W~

Kaugkonverentsid Opihaldussiisteemid Mangustamise Muud

ressursid
Zoom Moodle Kahoot! synthesia.io
Skype Avatud edX Uldiselt iitter.video
Webex Roll20

Discord
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https://explore.zoom.us/en/products/meetings/
https://moodle.org/
https://kahoot.com/
https://www.synthesia.io/
https://www.skype.com/en/free-conference-call/
https://openedx.org/the-platform/
http://genially/
https://jitter.video/
https://www.webex.com/suite/meetings.html
https://roll20.net/
https://discord.com/
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Oppevahend 2
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Nagu Oeldud, on kaug- ja kombineeritud Oppetegevuste jaoks tehnoloogia ja vahendite valimisel olulisem, et te suudaksite
korralikult hinnata konkreetse tarkvara rakendatavust teie haridusvajaduste jaoks, kui et oleksite tehnikavdlur. Selleks oleme
allpool esitanud lintsa hindamismaatriksi, mille abil saate kindlaks teha, kas moni rakendus vOi digitaalne ressurss on teie

Oppijatele kasulik voi mitte.

Co-funded by
the European Union

Kasutamise lihtsus
Kui intuitiivne see on?

Oppe-eesmirgid
Kui hasti saab seda kasutada
oppe-eesmarkide saavutamiseks?

Interaktiivsus
Kui huvipakkuv on see Oppijate
jaoks?

Hindamine
Kas seda saab kasutada Oppijate
edusammude hindamiseks?

Kommunikatsioon
Kas sellel on funktsioone, mis
vdimaldavad 6ppijatega suhtlemist?

Koolitus
Kas selles on piisavalt koolitust ja
toetust koolitajatele?

Kulud
Kas see peab olema litsentseeritud?
Kas on olemas tasuta alternatiive?

Sunergia

Kui hasti saab seda integreerida
praegusesse susteemi?

Tagasiside
Kuidas Oppijad selle kohta arvamust
avaldavad?




Oppevahend 3
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Opihaldussusteemidele ja tapsemalt Moodle'ile viidati juba varem. Selleks, et neid mdnikord hirmutavaid ja
tundmatuid veebikeskkondi toeliselt mdista, on kdige parem minna ja neid uurida. Kutsume teid Mount Orange'i
kooli Opilasena, Opetajana, lapsevanemana voi mis tahes rollis, mis teile kdige ronkem meeldib, ja tutvuge ise
Moodle'iga!

Mount Orange'i kool on Moodle'i tootajate poolt valja mdeldud kujuteldav institutsioon, mis on mdeldud
dpihaldussiisteemi funktsioonide testimiseks. Arge muretsege - kdik teie tehtud muudatused nullibuvad
automaatselt uhe tunni parast, nii et voite vabalt vigu teha!

Selles demos ei ole te seotud uhegi konkreetse rolliga. Miks mitte proovida kavandada moned ulesanded voi
tegevused Opetajana ja seejarel osaleda neis Opilasena, et saaksite kasu mdlemast vaatenurgast?
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https://school.moodledemo.net/
https://school.moodledemo.net/

Koolituse sisu

Kaug- ja kombineeritud 6ppetegevuse takistused:

See ei tahenda, et kaug- ja kombineeritud 6ppesusteemil ei oleks takistusi. Siin on méned asjad, mida
tuleks arvesse votta, kui putiate oma Oppetegevuse kaasavust maksimeerida:

Alustage iseendast. Kui mugavalt tunnete end tehnoloogia kasutamisega kombineeritud ja

kaugoppetegevuses? Kas on olemas veebipbhiseid opetusi voi lUhikursusi, mida saate
teha, et end kurssi viia?

Milliseid toetusi ja juhiseid saate kasutada, et muuta tehnoloogia ja vahendite kasutamine
vaimalikult lihtsaks?

Milliseid teie Oppijate jaoks olemasolevatest takistustest olete voimeline vahendama
keerukuse vOi raskusastme poolest?

o Kas on olemas tasuta alternatiive teie eelistatud tehnoloogiale ja
vahenditele, kui tegemist on rahaliste takistustega?

o Kas on vahendeid, mida saate pakkuda Oppijate toetamiseks, kelle
keskkond ei soodusta maksimaalset 6ppimist?

o Kas saate tegevusi vOi ulesandeid umber struktureerida nii, et need
oleksid voimalikult kaasavad ja individuaalset konteksti arvestavad?
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Oppevahend 4
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Ajakirja Irish Educational Studies artikkel "Teachers' use of technology and the impact of
Covid-19" annab akadeemilise vaatenurga monele kaug- ja hubriidoppekeskkonna takistusele,
millest haridustootajad teatasid, tuginedes oma kogemustele uleminekul digitaalsele

oppekeskkonnale Covid-19 pandeemia ajal. See on kasulik allikas, mida uurida, kui arutatakse
meie teemaga seotud takistuste moistet.
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https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/03323315.2021.1916559
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/03323315.2021.1916559

Koolituse sisu

Tehniliste valjakutsete lahendamine veebipohises oppes

Voib esineda tarkvara, uhenduvuse ja riistvaraga seotud tehnilisi probleeme, mis voivad takistada Opilaste
osalemist kaugoppe keskkonnas, seega on oluline olla teadlik, kuidas neid lahendada..

Vigade korvaldamise harjutamise strateegiad:

* Proaktiivselt planeerige: Ennustage tavalisi tehnilisi probleeme ja koostage plaanid tohusaks

torkeotsinguks veebisessioonide ajal.
« Parandage oma tehnilist kirjaoskust: Parandage oma tehnilisi oskusi ja tutvustage veebiplatvorme.

« Tehke koostood: Edendage toetavat veebikogukonda, kus Opilased saavad otsida abi, jagada lahendusi
ja teha koostood probleemide lahendamisel..

Vahendid ja ressursid torkeotsinguks:

« Tehnilise toe vahendid mittetulundusuhingutele ja haridusasutustele: https://www.techsoup.org/
* Veebifoorum, kust saab nduandeid torkeotsingu kohta kusida: https://www.techsupportforum.com/.
« Digitaalne haridust kasitlev uudiste- ja teadusajakiri: https://www.edsurge.com/
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Oppevahend 5
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Uute tehnoloogiatega kursis olemine:
Online Learning Consortium (OLC)

Online Learning Consortium (OLC) on koostookogukond, mis keskendub kvaliteetse digitaalse
Oopetamise ja Oppimise edendamisele korghariduses. OLC pakub ressursse, tootubasid ja
uuringuid, et toetada opetajaid tehnoloogia tohusal integreerimisel oma opetamispraktikasse.
Kulastage OLC veebisaiti, tutvuge erinevate ressursside, opikodade ja uurimismaterjalidega
ning rakendage OLC strateegiaid oma kaugoppe vOoi kombineeritud 0ppetegevuses.

Link: https://onlinelearningconsortium.org/
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https://onlinelearningconsortium.org/

Juhtumianaluus
W

https://docs.google.com/document/d/13ksL 8b0ZxcVAQGIILKuoNSXBNnxSgk_y/edit?usp=
sharing&ouid=1062332850620856854 7 7 &rtpof=true&sd=true
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https://docs.google.com/document/d/13ksL8b0ZxcVdQGl9LKuoN5X8NnxSqk_y/edit?usp=sharing&ouid=106233285062085685477&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/13ksL8b0ZxcVdQGl9LKuoN5X8NnxSqk_y/edit?usp=sharing&ouid=106233285062085685477&rtpof=true&sd=true
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Tehke see viktoriin, et hinnata, kui palju te
olete oppinud

Mis on kaugope?

a) Oppijate dpetamine, kes ei viibi flilisiliselt dppeasutuses

b) Oppijate dpetamine, kes on digitaalselt thendatud oma klassiga

c) Kui Oppijad opivad selliste teenuste nagu Zoom, Google Drive ja Skype abil
d) Kui Opilased Opivad, kuidas tootada kus iganes kohas

Mis on kombineeritud 6pikeskkond?

a) Oppekeskkond, mis seab esikohale kaugdppe

b) Klassiruum, kus Opilased saavad liituda isiklikult voi interneti kaudu.

c) Oppestiil, mis iihendab veebipdhise ja traditsioonilise dppimise

d) Oppekeskkond, kus dpilased épivad toiduvalmistamist kédgikombaini abil
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Tehke see viktoriin, et hinnata, kui palju te

olete oppinud
Veebipohine videokonverentsi vahend Zoom on naide...

a) virtuaalne reaalsus

b) liitreaalsus

c) MOOC

d) virtuaalne klassiruum

Milline neist digitaalsetest ressurssidest on opihaldussusteem?

a) Google Slides
b) Moodle

c) Microsoft Word
d) Kahoot!
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Tehke see viktoriin, et hinnata, kui palju te

olete oppinud
Milline jargnevatest on Oppijate jaoks takistuseks kaug- voi hubriidoppe puhul?

a) Kiire internetikiirus
b) Rahaline koormus
c) Google Chrome

d) Klassiruumid

Milline tehnoloogia jargmistest aspektidest viitab sellele, et seda voiks kasutada hariduses?

a) Kasutamise lihtsus

b) Kallis tellimus

c) Mittemidagiutiev

d) Kommunikatsioonifunktsioonid puuduvad
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REMOKING - Kaugtoo moju

koolitus- ja Opetamispraktikale
REMOKING

WP3 - REMOKING
KOOLITUSKOMPLEKT

Moodul 6: Kuidas juhtida "Oppimist
tegevuse kaudu" (Learning by Doing)
kaugkoolituskeskkonnas
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Sissejuhatus ja
opivaljundid
Koolituse sisu ja
oppevahendid

Hindamine
(viktoriin)
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1. Sissejuhatus
Ja opivaljundid




2 Moto
B

Utle mulle ja ma unustan. Néita
mulle ja ma maletan. Lase mul
seda teha ja ma hoian seda.

Konfuzius

See tsitaat on omistatud Hiina filosoofile
Konfutsiusele (551 eKr - 479 eKr). Enam kui
2500 aastat hiljem illustreerib see pohiideed,
mis on hariduses endiselt aktuaalne: Oppimine
vajab vahetust ja oppimine vajab rakendatavust.
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Sissejuhatus

"Oppimine tegevuse kaudu" on igap&evaelus sageli ja juhuslikult kasutatav termin.
Naiteks Opib laps jalgrattaga soitma lintsalt harjutades voi kontoritootaja parandab
oma tekstitootlusprogrammi kasutamist, uurides varem kasutamata funktsioone.

Kuigi on selge, et moningaid oskusi saab Oppida harjutamise teel, on teistel
loomulikud piirid. Naiteks ei nbustu keegi koolitama tulevasi piloote, lastes nell
lihtsalt lennuki lennata ilma korraliku algse ettevalmistuseta.

Teisest kuljest soltub 6ppimine tegevuse kaudu suuresti eelnevalt omandatud
oskustest, sealhulgas voimest ennast jalgida, ennast ise korrigeerida ja omada
selget eesmarki.

See moodul Remokingi 6petajatele mdeldud enesekoolitusmaterjalist keskendub
"Oppimisele tegevuse kaudu" (Learning by Doing) kaugetes tingimustes. Kas
"Oppimine tegevuse kaudu", eriti kutsedppes, on vdimalik tdhusalt edendada ilma
oppijate fuusilise kohalolekuta klassiruumis voi tootoas?

Uurime seda valja!
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)\ Mida oodata
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Jargnevas Opetajatele mdeldud moodulis tootate labi:

—

"Oppimine tegevuse kaudu" kaugdppe kontekstis: eelised ja valjakutsed.

2. Mudel, mis paigutab "Oppimise tegevuse kaudu " vormid kolmemdétmelisse
kategooriate ruumi. See kategooriajaotus on valja tootatud spetsiaalselt selle
kursuse jaoks ega pohine olemasoleval kirjandusel.

3. Praktilised naited "Oppimisest tegevuse kaudu" kaugdppe tingimustes, mis
illustreerivad kolme mainitud dimensiooni aarmuslikke punkte.

4. Parast iga Oppeetappi kutsutakse teid teema ule motisklema ja seostama seda
oma igapaevase Opetamispraktikaga.

5. Loplik viktoriin, mis Iopetab kursuse |I0busalt, kinnistab votmemaoisteid.
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MOODUL 6

Kuidas juhtida "Oppimist tegevuse kaudu" (Learning by Doing)
kaugkoolituskeskkonnas

Opiviljundid:

Parast selle mooduli labimist on 6ppija omandanud jargmised teadmised, oskused ja hoiakud

Teadmised Oskused Hoiakud
* Praktilised naited "Oppimise tegevuse | ¢ V&ime pakkuda dppijatele vajalikku e Positiivne suhtumine "Oppimise
kaudu" lahenemistest erinevates tuge "Oppimise tegevuse kaudu" tegevuse kaudu"
kutsedppe keskkondades tegevuste jaoks kaugdppe tingimustes lahenemisviisidesse
« Teadmised probleemide lahendamise |¢ V&ime luua ja hallata "Oppimise * Arusaam loovuse vajadusest
kognitiivsest mojust dppijatele tegevuse kaudu" keskkondi kaugdppe "Oppimise tegevuse kaudu"
e Teadmised "Oppimise tegevuse tingimustes keskkondade loomisel
kaudu" [ahenemise piirangutest * Positiivne suhtumine vigadesse,
kaugdppe tingimustes tunnistades, et need on osa
* Teadmised Opetaja ettevalmistusajast oppeprotsessist
(vOrreldes traditsiooniliste
Opetajapoolsete esitluste
ettevalmistamisega)




B

2. Koolituse sisu
Ja oppevahendid




"Oppimine tegevuse kaudu" -

lisavaartus oppijate jaoks

e Suurem motivatsioon, mis tuleneb Oppimisest oma oppimise tempo jargi

 Keskendumine tugevustele (olemasolevatele voi asja omandatud) viib tdhusate
lahendusteni

 Kiire teadmiste omandamine ja uute oskuste arendamine

« Opitut kinnistatakse jatkusuutlikult praktilise rakendamise kaudu

- Oppijad saavad vahetut tagasisidet

"Teades, et vigu on lubatud teha
aitab praktikantidel end rohkem usaldada
Ja motlema oma igapaevatoos ettepoole.”

Tsitaat: Methoden in der Ausbildung: WirAUSBILDER: Learning by doing - wirAUSBILDER
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https://www.wirausbilder.de/ausbildungsmethoden/methoden-in-der-ausbildung-learning-by-doing/
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Mis on "Oppimine tegevuse kaudu"?
Mida moeldakse kaugoppe seadete all?

- ... Kaugoppes

Oppimine tegevuse kaudu...

Mida see tahendab?

"Oppimine tegevuse kaudu" laheb kaugemale mdistete
abstraktsest oppimisest. Praktilise rakendamise kaudu muutub
sisu Oppija jaoks kaegakatsutavaks. Tegemist on teadmiste voi
oskuste omandamisega otsese kogemuse kaudu Ulesande
taitmisel.

Kuidas see praktikas valja voiks naha?

Erineva keerukusega ulesandeid saab kasutada, et muuta aine
kaegakatsutavaks ja holbustada 6ppimist tegevuse kaudu. Seda
saab rakendada mitmel viisil, naiteks rollimanguna muugitoo voi
eseme keevitamine virtuaalreaalsuse (VR) simulatsiooni abil.

Nouded opetajale:

Oige lilesanne teeb kdik vahet. Saltuvalt dppijate rihmast vdite
lasta neil korrata konkreetseid Uksikuid samme vOi anda
keerulisemaid ulesandeid. Oluline on, et Ulesanne ei oleks liiga
raske ega liiga lihtne. Seetdttu on oluline osalejaid eelnevalt
teada ja hinnata ning valmistada ette voimalikku toetust vastavalt
vajadusele.

Mida see tahendab?

Kaugoppesituatsioon, nagu seda siin moistetakse, viitab asukohast
sOltumatule oppimisele, mille puhul kasutatakse digitaalset meediat. Et
olla voimalikult kasutajakeskne, pakuvad head kaugdppe seaded
paindlikkust, et dppida oma tempo jargi, olenemata ajalistest
piirangutest.

Kuidas see praktikas valja voiks naha?

Virtuaalsetes klassiruumides voib toimuda samasugune suhtlus nagu
fUusilistes klassiruumides. Seal voivad toimuda traditsioonilised
Opetaja ettekanded koos kusimuste esitamise ja arutelu voimalustega,
samuti individuaal- voi rihmatoode etapid. Kaasaegsed
videokonverentsivahendid teevad sellised korraldused voimalikuks.
Juhiseid sisu kohandamiseks kaugoppe keskkondadele leiate kursuse
Remoking 3. moodulist. Sisu redigeerimise abivahendeid leiate
moodulist 5.

Nouded opetajale:

Lisaks pedagoogilistele oskustele peavad Opetajatel olema ka
tehnilised oskused, et tdhusalt rakendada kaugdpet. Samuti peavad
Opetajad olema teadlikud oma Opilaste olemasolevatest seadmetest ja

digitaalsetest oskustest, et tagada koigi osalemine.
:***** Co-funded by
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"Oppimine tegevuse kaudu" - asjad, mida épetaja peaks
arvestama

Veasobralikkus
Opilastele tuleks lubada - ja isegi julgustada - teha vigu. Selline lahenemine aitab neil arendada uusi ideid ja
lahendusi. Erinevalt traditsioonilistest dppetundidest, mis sageli keskenduvad norkustele, on siin eesmark

vaadata vigu konstruktiivselt ja edasiviivalt.

Loovus ja metoodiline ekspertiis

On palju voimalusi tegevustega tegelemiseks eemalt, ,virtuaalses ruumis®. Need tegevused on aga sagel
vaga spetsiifilised, mistottu on valmis 6ppekavasid raske leida. Teie Ulesanne on valmistada 6ppetoo
teemad ette nii, et neid oleks voimalik virtuaalkeskkonnas kogeda. Selleks on vaja loovust ja kindlat
arusaamist oma vahenditest.

Hea ettevalmistus ja individuaalne toetus

Avatud, vigursobralik opikasitus nduab Opetajalt Uksikasjalikumat ettevalmistust. Kdigepealt on oluline
hinnata rihma vdimeid, et edendada nende individuaalseid tugevusi, ilma neid Ule koormamata. Oppijad
vajavad padevat juhendamist (mis on kohandatud teemale ja ruhmale), praktilist tuge ja vdimalust saada
toeline Oppimise kogemus.

Jarelmeetmed
Heale ettevalmistusele peaks jargnema labimodeldud refleksioon. See on koht, kus Gppijate edu ja
arusaamad vaadatakse ule ja teadvustatakse.

Co-funded by
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)\ "Oppimine tegevuse kaudu" kaugetes tingimustes

Kontorijuhtide koolitus

Tootage vaikestes ruhmades: Hinnake
tarnijate pakkumisi.

HR assistentide koolitus

Kutseoppes - moned naited

Hooldustoo

Koolitada erinevaid hooldustehnikaid
pere vabatahtlike abiga kodus:
massaaz; sootmine jne.

Individuaalne to00 vOi vaikesed rUhmad: Tootaja

personalitoimikute koostamine.

Rongijuhtide koolitus

Kasutage rongi juhtimise
simulatsioonitarkvara. See on
kaubanduses juba standard.

Tuupilise kontoritarkvara kasutamine

Oppijad uurivad neile tundmatuid
funktsioone oma tavalisest
kontoritarkvarast, seejarel esitlevad
klassile, mida nad avastasid.

Muusikute koolitus

Tehke 1:1 Oppetund Opetajaga veebipohiselt
videokonverentsi kaudu.

Arvutiprogrammeerimine
Enamiku programmeerimiskeelte jaoks on

internetis saadaval vaga head isedppimise
vahendid.

Keevitajate koolitus

Kasutage virtuaalreaalsuse
keevitussimulaatoreid.

Suhtekorraldajate koolitus
Kasutage ettevotte veebilehe koopiat, et

oppijad saaksid harjutada veebitootlust,
veebiprogrammeerimist ja sisuarendust.

:***1 Co-funded by
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’-3)\ Ulesanne 1 e e

Refleksioon ,,Oppimise tegevuse kaudu™ kohta

Kuidas seda ulesannet taita

Moelge klassile (bpperuhmale), mida te praegu Oopetate.

Tele ppllate rihm Te olete isejuhtivas

. Ooppeprotsessis ja see,
Kirjeldage Iuhidalt, mida te Opetate, kellele te seda Opetate ja kuidas kSi%aZ te seIIeIeJ
te tajute oma Oppijate vOimet iseseisvalt tootada. llesandele l1dhenete. on

tele enda otsustada:

. I':'/Iglllt_-:- SI?U . < ook | tud? *Te voiksite lihtsalt viis
illine teema on praegu paevakorras voi oppekavas planeeritud* minutit selle iile méelda.

Millised selle teema aspektid voiksid sobida kogemusoppeks “Veelgi parem, votke
(Oppimiseks tegevuse kaudu)? baber ja kirju£age s
motted ules. Voite
kasutada jargmisel
lehekuljel olevat malli.
ldeaalis arutage seda
oma kolleegidega.

Co-funded by
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)\ Tele toolenht ulesande 1 jaoks

Teie dppijate riihm Oppeaine, mida dpetate
Peamised [Teie markmed] Uldine teema
omadused
Alateema, mis [Teie markmed]

sobib 6ppimiseks
tegevuse kaudu

Rakendamine [Teie markmed]

Tugevused [Teie markmed]

Eelised [Teie markmed]

Valjakutsed [Teie markmed]

Riskid



)\ "Oppimine tegevuse kaudu": Kolm méddet

"Oppimise tegevuse kaudu" integreerimine kaugdppesse nduab eelkdige loovust lilesannete kujundamisel. "Tegevus"
vOib ulatuda lihtsate rutiinide taastootmisest kuni keerukate projektide iseseisva |opuleviimiseni ilma Opetaja
juhendamiseta. Jargnevalt kirjeldatakse erinevaid Oppimise tegevuse kaudu keskkondi kaugoppe tingimustes. Need
naited parinevad erinevatest kutsedppe valdkondadest ja on moeldud inspireerima loovaid lahenemisi, kuidas pakkuda
tegevuse kaudu oppevoimalusi oma kaugoppe tundides.

Struktuuri loomiseks esitame ja arutame neid juhtumeid kolme moé6tme kaupa:
1. Ulesande ja teema keerukus

2. Reaalsuse tase

3. Seadmete keerukus

Lihtne, selge, Ulimalt keeruline.

konkreetne. Véimalik Ulesande ja teema keerukus Lahendusviise on palju.

keskendumine Mitme alamulesandega

alaulesannetele ulesanded.
Reaalsuse tase Toeline t60,

Simulatsioon % vOi kontekstidesse poimitud tlesanded
reaalse t00ga

Pohivarustus, Seadmete keerukus Spetsiaalsed seadmed /

kergesti kattesaadav ei saa kasutada kodus
nt ka kodus

ST Co-funded by
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Lihtne, selge,
konkreetne. Vbimalik
keskendumine
alalilesannetele.

Véaga lihtne:
Etteantud protsesside taastamine

Uldiselt / klassiruumis

« Anda konkreetsed juhised sammude kohta, mida tuleb
korrata (seega oppida).

« Parast sammude kordamist vGib teha vaikeseid kohandusi,
et kinnistada dppimist ja optimeerida samme.

Kaugetes tingimustes

» Juhiseid saab anda reaalajas videosessioonil. See
vOimaldab Gppijatel esitada kusimusi nii juhendamise kui ka
reprodutseerimise ajal; see aitab 6ppijatel tunda end
turvalisemalt selle juures, mida nad teevad. - Teise
vOimalusena voib juhiseid salvestada videona,
pildiseeriatena jne. See vdéimaldab oppijatel vaadata
opetust nii tihti kui vaja ja sobivas tempos.

« Samamoodi vdib dpetaja anda dppijatele tagasisidet kas
reaalajas videokonverentsil vOi salvestatud kujul.

"Oppimise tegevuse kaudu" rakendamise mddtmed

Vaga keeruline.
Véimalikud on paljud
lahendusteed.

Mitme alamiilesandega (lesanded.

Aérmiselt keeruline:
Tootada iseseisvalt valja keerulisi protsesse

Uldiselt / klassiruumis

Maarake Oppijate jaoks eesmark, mida nad peavad saavutama. Jatke
lahtiseks, kuidas nad eesmargini jouavad, milliseid samme teha, millist
teavet kasutada jne. Oppijad peavad ise leidma tee, kas Uksi v&i rihmas.
Opetaja pltiab hoida sammu sellega, mida 6pilased teevad, ja on
kUsimuste jaoks kattesaadav, kui Oppijad peaksid lootusetult kinni jaama.
Opetaja voib toetada éppijaid sihiparaste kiisimuste vdi vihjetega.

Moned keskkonnad voimaldavad Oppijatel lahendada keerulisi tUlesandeid
taiesti iseseisvalt, sealhulgas proovimise ja eksimuse teel. Siin on dpetajat
vaja peamiselt ettevalmistamiseks ja jarelmeetmete votmiseks.

Kaugetes tingimustes

Juhised peavad olema selged. Ideaaljuhul esitatakse need nii suuliselt
(videokonverents) kui ka kirjalikus vormis, et neid saaks korduvalt
kasutada.

Oppijatel peavad olema vahendid Uksteisega suhtlemiseks ja dpetajaga
kontakteerumiseks nii Oppetoo ajal kui ka jarelkontrollis.

Too tulemuste sailitamiseks ja jagamiseks peavad olema vahendid.

Kui kasutatakse iseGppimise tarkvara, peab see olema Oppijatele
(loomulikult) kattesaadav. Lisaks peaks olema suhtlusvahendid, et votta
uhendust rihma vdi dpetajaga, nt telefon vai chat.

Union



"Oppimise tegevuse kaudu" rakendamise médtmed

n)\ L

Lihtne, selge,
konkreetne. Voimalik
keskendumine
alatilesannetele

Ulimalt keeruline.

Ulesande ja teema keerukus Lahendusviise on palju.

Mitme alamllesandega
tlesanded

"Oppimine tegevuse kaudu" kaugéppes:

Oendusabi: Oppimine, kuidas panna patsient kiilgsuunas lamavasse asendisse (LRP).

P&hilised sammud Uksikasjad
Ettevalmistus / juhendamine

Opetaja selgitab, kuidas panna inimene kiilgsuunas lamavasse Juhiseid vdib anda videona voi fotode/jooniste sarjana. Eelis: dppijad saavad juhiseid 6ppida omas
asendisse (LRP). tempos.

Oppijad saavad vdimaluse kiisida kdike, mis neile jaab ebaselgeks. Oppijate kuisimuste esitamiseks vdib kasutada videokonverentsi vahendit. Kiisimuste avalikul
esitamisel on see eelis, et kogu runm saab neist kasu; see aitab kaasa pdhjalikumale arusaamisele.

Rakendamine ja dokumenteerimine

Oppijad varbavad vabatahtliku, kellega LRP-d harjutada. Dokumentatsiooniks kasutavad oppijad oma mobiiltelefoni kaamerat. Nad teevad pilte (vai video), et
See inimene saab anda otsest tagasisidet: kuidas nad end tundsid; dokumenteerida koik sammud.

kas nad vajasid abi? Protseduuri harjutatakse mitu korda. Lopuks

salvestatakse see videole vOi sarnasele formaadile. Kui 6ppijad on tehniliselt vilunud, véivad nad ka oma videot toimetada ja luua vaikese Gpetliku video

koos heliga vai lisada fotod. Lopuks saadavad nad oma dokumentatsiooni dpetajale.

Jarelmeetmed

Opetaja annab &ppijatele otsest tagasisidet videodokumentatsiooni Opetaja tagasisidet individuaalsete salvestuste kohta saab anda e-posti, telefoni vdi videokdne teel.
pohjal. ROhk peaks olema Oppija saavutuste positiivsetel aspektidel.

LApuks alustab dpetaja videokonverentsi kogu rihmaga, et jagada Viimane videokonverents kogu rihmaga teenib teema kinnistamist, vaadates seda veel kord ule. Koigi
oma kogemusi, kajastada dpitulemusi ja anda taiendavaid kasulikke  napunaiteid saab koguda pilvepdhise teenuse, naiteks Padlet, abil.
nouandeid.

RN Co-funded by
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"Oppimise tegevuse kaudu" rakendamise médtmed

n)\ L

Lihtne, selge, konkreetne. o : Ulimalt keeruline.
Véimalik keskendumine Ulesande ja teema keerukus Lahendusviise on palju.

alatilesannetele Mitme alamiilesandega iilesanded.

"Oppimine tegevuse kaudu" kaugdppes:

Kontori juhtimine: Finantsplaani koostamine tarbekaupade ostmiseks

Pdhilised sammud Uksikasjad
Ettevalmistus / juhendamine
Oppijatele antakse Ulesanne hallata teatud aja jooksul Videokonverentsil juhendab Gpetaja dppijaid moodustama vaikseid rihmi, et nad saaksid koos
ettevottes kasutatavate tarvikute ostmist. tootada.

Oppijad saavad vajadusel esitada kiisimusi lilesande kohta.

Rakendamine ja dokumenteerimine

Oppijad korraldavad oma vaikesed t66riihmad ise. Ulesanne vdib kesta mitu paeva. Opetaja pakub riihmale perioodilisi videokonverentse, et

Esimeseks sammuks on nende jaoks plaani koostamine, jagada oma kogemusi (projekti edenemine, raskused, kiisimused...). Opetaja tegutseb

maaratledes Ulesande lahendamise sammud. moderaatorina. Ta vOib aidata ruhmi, esitades konkreetseid klisimusi, mis vOivad toetada runma
lahenduste otsimist. Opetaja on kattesaadav ka valjaspool videokdnesid, kui tekib kiireloomulisi

Selles etapis kasulikud kusimused: Millist teavet tuleb kUsimusi.

koguda? Kus on teave kéttesaadav? Kust saab seda Oppijad dokumenteerivad oma lahenemisviisi kirjalikult (oma todplaani, kogutud teavet jne).

koguda? Kuidas seda dokumenteeritakse? Kuidas me Parast ulesande taitmist saadavad nad selle Opetajale.

teeme otsuseid? Lopuks valmistavad dppijad kogu rihmale ettekande, mille kaigus nad teevad kokkuvotte

ulesande koige olulisematest jareldustest.
Seejarel taidavad ruhmad oma tooplaanid.

Jarelmeetmed

Ruhmad tutvustavad oma lahenemisviisi videokones. Ilga rihm valib oma esitlusviisi. Nad voivad kasutada mis tahes esitlustarkvara, mis neile

Lisaks sellele jagatakse iga rihma t00 dokumentatsioon meeldib. Nii omandavad ruhmaliikmed meediaoskused ja oskused tooprotsesside ja -tulemuste
koigile; seega on koigil juurdepaas erinevate lahenduste esitlemiseks.

kogumile.

_ Soovitame 6petaja tagasisidet anda nii kirjalikult kui ka videokdne ajal naost nakku suheldes.
Opetaja annab rihmadele avalikku tagasisidet. !



"Oppimise tegevuse kaudu" rakendamise médtmed
P )

-S)\ 1. Mébde e

Lihtne, selge, konkreetne. U | esan d e J a te ema ke eru kU S Ulimalt keeruline.

Véimalik keskendumine <_> Lahendusviise on palju.
alatlesannetele

Mitme alamilesandega llesanded.

Ulesanne 2
Kuidas seda ulesannet
o taita?
Ulesanne:
Te olete isejuhtivas
oppeprotsessis. See,
Moéelge oppeainele, mida opetate: kuidas te seda iilesannet
» Palun sbnastage oma Oppijatele uks lintne ja uks keeruline taidate, on teie endi
ulesanne. otsustada.
Kasutage struktuuri "Ettevalmistus/rakendamine/jargmine - Voite lihtsalt moelda selle
tegevus". ule paar minutit voi votta
paberi ja kirjutada oma
Mdelge oma tiitipilistele 6ppijatele motted ules. Voite

kasutada jargmisel
lehekuljel olevat malli.
Koige ideaalsemalt
arutage seda oma
kolleegidega

Millise keerukusastmega uUlesanne peaks teie dppijate jaoks olema?
Miks?

B Co-funded by
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Toolenht ulesande 2 jaoks

Lihtne "Oppimise tegevuse kaudu" Glesanne minu tilpilistele
Oppijatele

Teema:

Ettevalmistus: [Teie markmed]
Rakendamine: [Teie markmed]
Jarelmeetmed: [Teie markmed]

Keeruline "Oppimise tegevuse kaudu" tlesanne minu tldpilistele
Oppijatele

Teema:
Ettevalmistus: [Teie markmed]
Rakendamine: [Teie markmed]

Jarelmeetmed: [Teie markmed]

Co-funded by
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"Oppimise tegevuse kaudu" rakendamise médtmed

)\ 2. moode

_ _ Reaalsuse tase
SImU/atSIOOn % Reaalsed

tooprotsessid
Ainult simulatsioon: Tegelik t60:
Rollimangud ja simulatsioonikeskkonnad Too praktikas
Uldiselt / klassiruumis Uldiselt / klassiruumis
« Andke Oppijatele juurdepaas simulatsioonikeskkonnale ja laske « Laske Oppijatel teha reaalseid (veebipdhiseid voi telefoni teel
neil seal harjutada ettevottes tehtavat tood. Naiteks on paljudel toimuvaid) kohtumisi klientide ja teiste sidusrihmadega.
organisatsioonidel olemas testkeskkonnad tarkvara jaoks, « Laske Oppijatel teha organisatsioonis reaalajas to6d (mida
millega nad tootavad (kliendiandmebaas, laoandmebaas, iganes t0od saab teha internetis).
ettevotte veebilehe testversioon jne).
« Kasutage simulatsioonimange, simulatsiooniprogramme , Kaugetes tingimustes
fausilisi mudeleid (nukud jne) tooprotsessi simuleerimiseks, et - Maaratlege llesanded selgelt. Andke Gppijatele véimalus
oppijad saavutaksid ja kinnistaksid vajalikke souks. arutada oma ideid ja ldahenemisviise ning andke neile selle kohta
« Kasutage rollimange, et 6ppijad saaksid harjutada erinevaid tagasisidet. See aitab luua positiivset dpikogemust.
taupilisi suhtlemissituatsioone. » Klientide kohtumisi saab korraldada videokdne, telefoni voi
vestluse kaudu. Kogu tehtud to0 tuleks dokumenteerida
Kaugetes tingimustes (konkreetsed tootulemused, fotod, videod...) ja saata I6puks
» Oppijad vajavad kaugjuurdepaasu simulatsioonikeskkonnale. Opetajale hindamise ja tagasiside alusena.

Seal saavad nad iseseisvalt tegutseda, asju proovida, kogemusi
koguda. Opetaja peaks olema vajadusel kattesaadav.

* Rollimangude jaoks on videokonverents hea keskkond, sest see
vOimaldab ulejaanud grupil vaadata ja kuulata ning sellest
oppida. Rollimange saab aga ka telefoni, chat'i voi e-posti teel

teha.
Co-funded by

the European Union




"Oppimise tegevuse kaudu" rakendamise médtmed

Y
)\ 2. moode e W

Reaalsuse tase Integreeritud

Simulatsioon
Naide 1

"Oppimine tegevuse kaudu" kaugdppes:

Klientide kohtumine kui veebipohine rollimang
Pdhitded Uksikasjad

Juhend
Andke Oppijatele ulesanne mangida kliendikohtumist. Andke Esitage juhised ja kdik muu, mida on vaja ulesande taitmiseks, kirjalikult (nt e-posti teel).
neile eelnevalt kogu teave, mida nad selleks vajavad. Seejarel korrake suuliselt videokones.

Rakendamine ja dokumenteerimine

» Videokonverentsil palutakse paaril dppijal votta tootaja ja Opetaja modereerib videokonverentsi ja ka grupi tagasisidet esimese rollimangu kohta -
kliendi roll ning viia labi kliendikohtumise rollimang. oluline on valtida Appijate rollimanguoskuste hindamist, vaid koguda konstruktiivset tagasisidet
Ulejaanud klass vétab vaatleja rolli. ja napunaiteid, mis voivad aidata koiki ndustamiskohtumiste labiviimisel. Tagasisidet saab

» Parast kohtumist jagab kogu klass oma tagasisidet suhtluse markida videokonverentsiplatvormi sees, kasutades tahvli funktsiooni. Jargnevatel
kvaliteedi kohta ning aspektid margitakse videokonverentsi vahekohtumistel saavad 6ppijad samuti markida tahvlile tahtsaid/uusid tahelepanekuid.

tahvlile (voi padletile).

» LOpuks jagab Opetaja klassi vaiksemateks rihmadeks
("eraldusruumid" videokonverentsil), kus igauks viib labi oma
kliendikohtumise rollimangu.

Jarelmeetmed

Tagasi taiskogu istungil jagavad osalejad oma kogemusi, Opetaja paigutab kogutud ndpunaited tahvlile selges formaadis.

kusjuures Opetaja holbustab arutelu, esitades kusimusi. Parast 6ppetundi saadab Opetaja Oppijatele koopiad tahvlist (pdf vms).
Tahtsad jareldused lisatakse tahvlile.

Co-funded by
the European Union




"Oppimise tegevuse kaudu" rakendamise médtmed

= )\ 2. moode .

_ _ Reaalsuse tase Integreeritud
Simulatsioon
Naide 2 reaalsed
tooprotsessid

"Oppimine tegevuse kaudu kaugdppes:

Viige labi kliendikohtumine

Pdhilised sammud Uksikasjad
Juhend

1) Opetaja annab dppijatele juhised ja kogu vajaliku lisateabe 1) Oppijatele saadetakse materjalid e-posti teel, et nad saaksid lilesannet lugeda ja sellest aru saada.
planeeritud nbuandva kliendikohtumise jaoks.
2) Ettevalmistavas videokdnes palub dpetaja klassil koguda olulisi métteid ja reegleid kliendikohtumise
2) Oppijad kasutavad seda tlesande ettevalmistamiseks. juhtimiseks nii kohtumise teema (muuk, ndustamine jne) kui ka suhtlusstrateegia ja -oskuste osas.
Markmeid kogutakse videokonverentsi tahvlile voi sarnasele vahendile (padlet vms).
3) Oppijad valmistuvad individuaalselt oma kliendikohtumiseks.
Nad vaatavad oma strateegia koos Opetajaga individuaalsetes 3) Kasutage telefoni vai 1:1 videokdnesid dppijate ndustamiseks nende strateegia osas.
konedes labi.

Rakendamine ja dokumenteerimine

Klientide kohtumist juhib 6ppija. Kliendikohtumine toimub videokdne vaoi telefoni teel, sdltuvalt ettevotte eelistustest.
Toetuseks on kohal ettevotte tavaline tootaja.

Parast kohtumist toimub Oppija, 6petaja ja tavatootaja vahel Tagasiside arutelu toimub vahetult parast ametlikku konet, kasutades sama kommunikatsiooniliini.
tagasisidevestlus. Teemad: Mis laks hasti, mis mitte? Mis oli kasulik? Kas oli raskusi? Kuidas saaks neid jargmisel korral
valtida?

Jarelmeetmed

Oppijate kogemuste jagamiseks kasutatakse veebipohist tdiskogu Opetaja kogub tagasiside videokonverentsi tahvlile ja saadab koopia (nt Pdf) dppijatele.
istungit (videokone).



&
)\ 2. Moode

] ] Reaalsuse tase Integreeritud
SImUIa tSIOO"%
reaalsed
tooprotsessid

Ulesanne 3

"Oppimise tegevuse kaudu" rakendamise médtmed

e W e

Ulesanne:

Moelge oppeainele, mida opetate:

- Kavandage oma Oppijatele kaks ulesannet: uks, kus
tooprotsesse simuleeritakse, ja teine, kus Oppijad teevad midagi,
mis on seotud reaalse tooga. - Voite kasutada jargmisel
lehekuljel olevat malli.

* Mis on teie tuupilistele dppijatele sobivam? Miks?

Kuidas seda ulesannet taita

Te olete isejuhtivas
oppeprotsessis. See,
kuidas te seda ulesannet
taidate, on teie endi
otsustada.
- Te voiksite lihtsalt viis
minutit selle ule mdelda.
- Veelgi parem, votke
paber ja kirjutage oma
motted ules. Voite
kasutada jargmisel
lehekuljel olevat malli.
- ldeaalis arutage seda
oma kolleegidega

Co-funded by
ML the European Union




Tele tooleht ulesande 3 jaoks

Simulatsioonulesanne oma aine koolitamiseks Reaalne tooulesanne oma aine koolitamiseks
Teema: Teema:

Ettevalmistus [Teie markmed] Ettevalmistus: [Teie markmed]
Rakendamine [Teie markmed] Rakendamine [Teie markmed]
Jarelmeetmed [Teie markmed] Jarelmeetmed [Teie markmed]

Sobivus 6ppijate [Teie mérkmed] Sobivus 6ppijate [Teie mérkmed]

jaoks jaoks

Co-funded by
the European Union



"Oppimise tegevuse kaudu" rakendamise médtmed

)\ 3. Moode

Péhivarustus / kbikjal
saadaval (ka kodus)

Seadmete keerukus

% ei Ole kéttesaadavad Vél

Spetsiaalsed seadmed /

el ole kodus kasutatavad

Madal tase Kérge tase
Kasutades uldkasutatavaid seadmeid Spetsiaalsete eriseadmete kasutamine

Uldiselt / klassiruumis
» Oppijad kasutavad tookohal voi koolitusasutuses olemasolevaid

Uldiselt / klassiruumis
« Ulesandeid saab lahendada koikjal kattesaadavate todriistade ja

materjalidega.

Kontoriseadmete puhul tahendab see arvutid koos standardse
kontoritarkvaraga (tekstitootlus, tabelarvutus, kommunikatsioon,
esitlus). Tegelike Ulesannete lahendamise kaigus voivad 6ppijad
omandada ka nende vahendite kasutamise oskuse.

Tulemused dokumenteeritakse ja esitatakse klassis, nt
ettevalmistatud esitluse, tooetappe kirjeldavate kasikirjade jne
abil.

Kaugetes tingimustes

materjale ja seadmeid. Hooldusalade puhul vdib see tahendada t60d
toeliste patsientidega vai to0d spetsiaalsete nukkudega, et harjutada
teatud protseduure. Kasitooga seotud ametite puhul oleks see kogu
tookojas olev tooriistakomplekt. Halduses oleks see ettevdtte kohandatud
finantshaldustarkvara jne.

Mone kutseala ja ameti puhul muutub simulatsioonitarkvara kasutamine
isegi koolitusasutustes, nt masinajuhi puhul, tavaparaseks. Samuti
kasutatakse Uha enam virtuaalreaalsust, mis aitab simuleerida
tooprotsesse.

- Oppijad kasutavad Ulesannete taitmiseks kodus olevaid Kaugetes tingimustes
seadmeid.  Eriotstarbelised seadmed peavad olema 6ppijatele kodus kattesaadavad.

« Tavalised kontoriseadmed on sageli kodus olemas. Kui see ei « Tarkvara abil on see lihtne; teatavate vahenditega (nt keevitussimulaator)

ole vbimalik, on méned programmid kattesaadavad internetis voib see olla voimalik, kuid kallis.
* Vahepealne lahendus voib olla seadmete pakkumine detsentraliseeritud

(vahendatud funktsionaalsusega).

Tulemused esitatakse videokdnes vOi saadetakse klassile
dokumentatsioon teksti ja piltidega voi isegi ise tehtud
videoOpetus. Seega saab kogu klass tulemusi kasutada. Selle
kaigus parandavad Oppijad oma esitlusoskusi.

Oppeasutustes, mis asuvad oppijate kodude lahedal. Naide: keevituse
Qppimine keevitussimulaatorite abil.
Oppijad vajavad koolitust eriseadmete kasutamiseks. Seda vdib anda

videokonverentside, videoopetuse voi kirjalikult. A

the European Union




"Oppimise tegevuse kaudu" rakendamise médtmed

— 3. méode
MW Niide 1 R

Seadmete keerukus S_petsia"alsed seadmed/l
el ole kattesaadavad voi

ei ole kodus kasutatavad

Koikjal saadaval olevad
tooriistad

"Oppimine tegevuse kaudu" kaugdppes:

Praktikaaruande kirjutamine

Pohitded Uksikasjad
Ettevalmistus
Ulesanne dppijatele: kirjutage aruanne oma téokogemusest Oppijad saavad jghised e-posti teel. See sisaldab nduandeid voimalike teemade ja aruande eeldatava
viimase nelja nadala jooksul (praktikaaruanne). struktuuri kohta. Opetaja peab juhiseid kohandama vastavalt olemasolevatele vahenditele ja dppijate
oskustele.

Rakendamine ja dokumenteerimine

Oppijad kirjutavad oma praktikaaruande. Oppijad peavad oskama kasutada oma kirjutusvahendeid. Tavaliselt on selleks vaja mingit standardset
kontoritarkvara. Opetaja peaks 6ppijaid ette valmistama, et nad oskaksid neid vahendeid kasutada.

Nad saavad lisada pilte, skeeme ja dokumente, naiteks oma t00 Kui neil tekib tarkvara funktsioonidega raskusi, peaksid dppijad puudma neid ise lahendada.

tulemusi.

Oppijad kasutavad oma aruannete saatmiseks dpetajale e-kirja.
Nad saadavad aruande Opetajale.

Jarelmeetmed

Opetaja annab aruande kohta tagasisidet. Opetaja tagasisidet vdib anda kas kirjalikult (e-posti teel) voi suuliselt videokdne voi telefonikdne ajal.

Co-funded by
the European Union




"Oppimise tegevuse kaudu" rakendamise médtmed

3. Mo6de
) Niide 2

Koikjal saadaval olevad
tooriistad

F

e W e

Spetsiaalsed seadmed / ei
ole kédttesaadavad voi ei
ole kodus kasutatavad

Seadmete keerukus

"Oppimine tegevuse kaudu" kaugdppes:

Pritsimaalija koolitus virtuaalreaalsuse abil

Pohitoed
Ettevalmistus

Autotoostuse praktikandid harjutavad virtuaalreaalsuse abil
kvaliteetsete varvipritsimistodde tegemist.

VR-i kasutamine valistab tegeliku varvi ja toodeldavate detailide
vajaduse ning ei kahjusta tootajate tervist ega keskkonda.
Pohioskus, mida tuleb saavutada, on oskus teostada Uhtlast
varvikatet.

Ettevalmistus seisneb selles, et praktikandid tutvuvad seadmetega.

Rakendamine ja dokumenteerimine

Uksikasjad

Praktikandid saavad isikliku VR-varvimisvarustuse, mis koosneb varvipustoli jaljendist, tarkvarast jne.
(Alternatiivselt saavad nad juurdepaasu koolitusrajatisele, mis sisaldab selliseid komplekte.)

Nad saavad juhised seadmete paigaldamiseks ja kasutamiseks. Juhendamine voib toimuda kirjalikult
vOi videokonverentsi kaigus.

Praktikandid harjutavad VR-seadmetega pritsimise varvimist.
Seadmed salvestavad nende tegevust. Protsessi tulemused
salvestatakse. Praktikandid vaatavad oma individuaalseid
salvestusi, et mdista oma vigu ja parandada oma liigutusi (korduvad
oppetsuklid).

Jarelmeetmed

Individuaalsetel voi grupikohtumistel dpetajaga (videokdned)
jagavad dppijad oma kogemusi. Opetaja annab taiendavaid vihjeid.
Jargmises etapis tehakse reaalseid varvimistoid.

Virtuaalne keskkond vGimaldab varieerida selliseid parameetreid nagu varvi tuup, toodeldava detaili
thup, toodeldavate detailide suurus ja asend, varvipustoli rohk jne.

Praktikandid saavad otsest tagasisidet oma too kvaliteedi kohta nii maalimise ajal kui ka salvestatud
seansse vaadates. Tarkvara kuvab ka samm-sammult juhiseid ja vihjeid parandamise kohta.

Koik harjutused salvestatakse ja neid saab kasutada tagasiside saamiseks.

Opetaja ndpunaited ja nduanded aitavad kogemusi kinnistada.
Opetaja seob kogemuse fiilisikalise ja keemilise kontekstiga.

SEv v v v wrnwes



~ "Oppimise tegevuse kaudu" rakendamise médtmed
-~ 3. Moode
‘» Ulesanne (4) e
Spetsiaalsed seadmed /

Siki Seadmete keerukus
fOija; Sjadaval Olevad M ei O/e kéttesaadavad V6[
oorliSta

el ole kodus kasutatavad

U|esanne: Kuidas seda Ulesannet taita
Te olete isejuhtivas
Moelge oppeainele, mida opetate: dppeprotsessis. See,
* Moelge oma Oppijatele valja tlesanne, mis vajab ainult kuidas te seda llesannet
pdhivarustust, mis neil tdenaoliselt kodus olemas on. taidate, on teie endi
- Moelge veel lihele lilesandele, mis vajab tdokohale otsustada.

iseloomulikke erivahendeid. - Te_ Vﬁi_ksite Iih_tsalt viis
minutit selle ule mdelda.

- Veelgi parem, votke

Moelge oma tuupilistele oppijatele: paber ja kirjutage oma

. K_L.JidaS te hindateﬂ, I_<as teie §ppijatele on kodus métted iles. Vaite
kat.tesaada\./ad pohivahendid? | kasutada jargmisel
» Kuidas te hindate nende meediakompetentsust? lehekdljel olevat malli.
- Jareldused Ulesannete kohta, mida saate neile anda? - Ideaalis arutage seda
oma kolleegidega

B Co-funded by
L the European Union




»

Teie Oppijad
Uldine
kirjeldus

Tooriistad
kodus?

Meediakom
petentsus?

Jareldused
ulesande
taitmiseks

[Teie markmed]

[Teie markmed]

[Teie markmed]

[Teie markmed]

Tele toolenht ulesande 4 jaoks

Ulesanne, milles kasutatakse igapaevaseid seadmeid

Teema
Valmistage

ette

Rakendadage

Jarelmeetmed

[Teie markmed]

[Teie markmed]

[Teie markmed]

Ulesanne, mille puhul kasutatakse eriseadmeid

Teema
Valmistage

ette

Rakendadage

Jarelmeetmed

[Teie markmed]

[Teie markmed]

[Teie markmed]

Co-funded by
the European Union



Level of reality

Proovige paigutada oma "Oppimine
tegevuse kaudu" tegevused
kolmemootmelisse ruumi.

Telgede vaartuste jalgimiseks voite
joonistada kasti. Vt alljargnevat naidet.

Markus: See ulesanne on keerulisem, kui
esmapilgul tundub.

Co-funded by
the European Union




Edasine lugemine

Mis see on? Markused / selgitus / Uksikasjad Link
Erinevate tehniliste kutsealade Pakub Cornelsen, tuntud Saksa 6pikute kirjastus. https://www.ecademy-learning.com/a
kaubanduslikult kattesaadavate usbildung-digital/mit-simulatoren-theo
too0ppesimulaatorite kogumik (veebis). Siin pakutavad simulaatorid (2024 ) on jargmised: retisches-wissen-erlebbar-machen/

Pneumaatilised ahelad, Laohaldus, Ehitusplatsi
inspekteerimine ja Kontori tookoha parendamine.

Simulatsioonid klassiruumis Heilbronni (Saksamaa) avalik kutsekool kujutab oma https://www.pbs-hn.de/berufsfachsch
O0enduskoolituse jaoks. Oppevahendeid, kus harjutatakse koiki hooldustoode ule/skills-und-simulationstraining-in-d
liike, kasutades elusuuruses nukke. er-pflegeausbildung/
Taielik materjalipakett, mis on vajalik Veebisaidi keeled on saksa ja inglise keel. Inglise keele —_https://handlevr.de/
pritsimaali koolituskomplekti loomiseks. jaoks kerige lihtsalt allapoole.
Tasuta.
Tasuta veebipohine dpikeskkond Veebisaidi keel on saksa keel. Kuid te voite kasutada https://www.codefuchs.com/artikel/de
arvutiprogrammeerimise esimeste oma brauseris automaatset tdolkevahendit. ine-ersten-schritte-beim-programmier
sammude tegemiseks. - Tekstid on saksa en/
keeles.
Hea kogumik (lingid) veebikeskkondadest "Programmeerimise teekaardi" all pakub see hasti valitud https://dd.countit.at/programmieren-le
kodeerimise Oppimiseks. linke mitmesugustele teistele kodeerimiskoolituse rnen
vahenditele.

Co-funded by
the European Union
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https://www.ecademy-learning.com/ausbildung-digital/mit-simulatoren-theoretisches-wissen-erlebbar-machen/
https://www.ecademy-learning.com/ausbildung-digital/mit-simulatoren-theoretisches-wissen-erlebbar-machen/
https://www.ecademy-learning.com/ausbildung-digital/mit-simulatoren-theoretisches-wissen-erlebbar-machen/
https://www.pbs-hn.de/berufsfachschule/skills-und-simulationstraining-in-der-pflegeausbildung/
https://www.pbs-hn.de/berufsfachschule/skills-und-simulationstraining-in-der-pflegeausbildung/
https://www.pbs-hn.de/berufsfachschule/skills-und-simulationstraining-in-der-pflegeausbildung/
https://handlevr.de/
https://www.codefuchs.com/artikel/deine-ersten-schritte-beim-programmieren/
https://www.codefuchs.com/artikel/deine-ersten-schritte-beim-programmieren/
https://www.codefuchs.com/artikel/deine-ersten-schritte-beim-programmieren/
https://dd.countit.at/programmieren-lernen
https://dd.countit.at/programmieren-lernen

Juhtumianaluus
W

https://docs.google.com/document/d/1AVKBRYcb-Lka87n-rwZ C_Yx2Uhqgyjey/edit?usp=s
haring&ouid=1062332850620856854 77 &rtpof=true&sd=true

Co-funded by
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https://docs.google.com/document/d/1AVkBRYcb-Lka87n-rwZ_C_Yx2Uhgyjey/edit?usp=sharing&ouid=106233285062085685477&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1AVkBRYcb-Lka87n-rwZ_C_Yx2Uhgyjey/edit?usp=sharing&ouid=106233285062085685477&rtpof=true&sd=true

3. HiIndamine
(viktoriin)




Tehke see viktoriin, et hinnata, kui palju te olete
oppinud

;‘(
~— " B

Mis on Oppimise tegevuse kaudu eelis?

e Rohuasetus norkustele

e Keskendumine teooriale
e Oskuste koolitus v

Mis on Oppimise tegevuse kaudu moode, mida te sellest oppetunnist oppisite?

e Ulesande ja teema keerukus
* Konfidentsiaalsuse tase
e Otsuste tegemise keerukus

Co-funded by
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Viktoriin, lehekilg 2

Praktikaaruande kirjutamine - millised vaited on toesed?

* See tegevus vajab vaga keerukaid seadmeid

* Selle tegevuse kohta peaks olema opetaja tagasiside

* Seda tegevust saab teha ainult kohaloleku klassides

* See tegevus aitab otseselt kaasa ettevottes tehtavale todle

Pritsimaali koolitus - millised vaited on toesed?

« Opilased peavad ostma sinist ja punast virvi
* Treeningu oluline osa on oppida tapseid kehaliigutusi
« Opilased saavad varvitud t66d koju kaasa votta

Co-funded by
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